JS2 — A Beginning JavaScript konyv gvors jegyzetei

Kodolasi zsinormérték:

szellés kod

valtozokat ott definialni, ahol eldszor hasznaljuk,

csak a sziikséges mennyiségii, helyi valtozo,

rendszeres ellen6rzé kod-részletek

[,,Trikkos Ivan”: rendszeresen iktassunk be ellendrzo-feltételeket (pl. objektumok
tamogatasanak vagy valtozok Iétezésének ellendrzésére), hogy a kod hibas futasara idejekoran
fény deriiljon, ill. ennek megakadalyozasara.]

console.log(); parancs és Firebug konzol alkalmazésa [alert(); helyett]!

cca. 50 sornal hosszabb kod esetén elkiilonités 1) dokumentumba!

Feltétleniil kozoljiik a felhasznaloval, hogyha egy link vagy eseménykezeld 0j ablakra vagy
lapra 1&p, az esetleges félreértések elkeriilésére!

Ne tovabbitsunk formokat, irdnytisunk at oldalakat a felhasznalé tudta nélkiil (automatikusan)!
Kertiljiik az olyan funkcidk programozésat, melyek a bongészdkben eleve megtalalhatdk, mert
azok altalaban tobbféle beviteli eszkdzzel, konnyebben hasznalhatok! (PL. ,,Vissza” gomb.)
Ne ,,animaljuk™ tal az oldalt, a statikusan vagy CSS-oldalr6l elérhetd hatasokat ill. a bongészo
alapértelmezett funkcioit hasznéaljuk inkabb!

Rendszeresen ellendrizziik a bongészdben (a JS kikapcsolasaval), hogy az oldal JS-tamogatas
nélkiil is hasznalhat6-e!

Az elrejtett tartalmat is le kell toltenie a felhasznalonak; takarékoskodjunk a letdltendd adat-
mennyiséggel!

Inkabb meglévd adatstruktirakat dinamizaljunk, és ne magéaval a JS-tel generaljuk a tartalmat,
meniiket, egyéb passziv vagy aktiv elemeket!

A .focus(); ill. .blur(); modszereket csak a legsziikségesebb esetben alkalmazzuk, mert
megbontajk a formok tabulalasanak alapértelmezett hieracrhidjat, ami a kit6ltést neheziti!



1. fejezet

JS-mondattan:

A weboldalakba irand6 JS-et a <script> tag tartalmazza:

<script type="text/javascript'>

/I Your code here

</script>

Hogy a kédot véletleniil se hajtsa végre a bongész6, a HTML comment tagbe kell foglalni:
<script type="text/javascript'">

<l--

/I Your code here

>

</script>

A HTML legajabb és legszigorubb valtozata, az XHTML szerint a kommenteléshez a CDATA
kommentelési mondattant kell alkalmaznunk:

<script type="text/javascript"><!--//--><I[CDATA[//><!--

/I Your code here

/[--><!]]></script>

Emellett az XHTML értelmében a JS-et csakis kiilon .js fajlban kellene tarolni!

A // jel utani sor-rész komment.

A /* és */ jelek kozotti szoveg komment.

Kod-végrehajtas:

A {} jelek koz¢ irt kod egy tombként keriil végrehajtasra.

Az egyes rendelkezéseket pontosvesszokkel (;) vagy sortorésekkel valaszthatjuk el.

A kéd (ill. kod-blokkok) végrehajtasi sorrendje megegyezik a fentrdl-lefele — balrol-jobbra
olvasasi irannyal. Azaz az egyes script tagekben vagy a .js dokumentumban foglalt kodokat
ilyen sorrendben olvassa be a bongészd.

A screen.availWidth ill. screen.availHeight valtozok a felhasznald képernydjének szélességét ill.
magassagat szolgaltatjak (pixelekben).

Fiiggvények:

A fliggvények ismételt meghivasaval sok manualis kodbeirast spoérolhatunk meg. A
fiiggvények/modszerek tehat bizonyos feladatok, eljarasok tarolasara valok.

Fiiggvények definidlasa: function fiiggvény-név(paraméterek) {kod-blokk;}

Fiiggvények meghivasa (a helyzettdl fliggd paraméterekkel): fiiggvény-név(paraméterek);

Objektumok

Az objektumoknak (objects, melyek a JS-nyelv ,,fénever”) vannak jellemzdi (properties, mint
,melléknevek’), modszerei (methods, mint ,,igék”) és eseményei (events).

Az Objektum-orientalt Programozas (OOP) a JS és a webes programozas lényege.

Az Gn. mag (core) objektumok elére megadottak, implementaciotol fliggetlenek. Sok
programozast sporolhatunk meg a haszndlatukkal.

A sajat objektumok megadasahoz az un. class-t hasznaljuk.



2. fejezet

Adat-tipusok:
e Az adatok (data) a JS informacioi, melyeket a tipusuknak (pl. String/Number/Boolean)
megfelelden kezel a nyelv.
e A null adat-tipus az adat hianyat, az undefined pedig az adat (pl. valtozo-érték)
meghatarozatlansagat jelzi.

Stringek:

e A string-adatokat idézdjelekbe (vagyis Un. delimiterek k6zé) kell irni. Az idézdjel tetszdlegesen
lehet egyszeres vagy kétszeres, a 1ényeg, hogy az adott elem elején és végén is ugyanolyan
legyen. Idézetek vagy aposztrofok egymdasba dgyazasakor a bennfoglalo idézdjel és a bent 1€vo
eltérd legyen! J6 megoldas az is, hogyha un. escape sentence-eket hasznalunk (kodolt
karaktereket) az idéz0jelek helyett, pl. \* ill. \”.

e Az ASCII-betlik kodja: \xff, ahol ff hexadecimalis szam.

e Az Unicode-betiik kddja \uffff, ahol az utols6 négy karakter két hexadecimalis szamnak felel
meg.

Miiveletek:
e A miiveletekkel (operators) modosithatjuk az adatokat. Az alkalmazott miiveletek rendiisége €s
zéarojelekkel vald csoportositasuk a matematika szabalyainak megfelelden torténik.

Valtozok:
e A kod attekinthetdsége érdekében a valtozokat lehetdleg a program elején definialjuk, ill.
esetleges (ujra)definidlasokat a fliggvényeken beliil végezhetiink.
e A JS esetfliggd; a valtozo-nevek pedig szammal nem kezdddhetnek.

Adat-tipusok és atalakitasuk:

e A prompt modszer/fliggvény a window objektumra vonatkozik. Két paramétere a
megjelenitendd szovegre €s a szovegmez0 alapértelmezett értékére utal:
window.prompt(”’szdveg”,”értek”);

e A prompt-ként bevitt adatokat a program string-ként kezeli, igy a + miivelet nem 6sszeadast,
hanem hozzaflizést jelent akkor is, ha a bevitt adat szam. A tobbi miivelet azonban nem
kétértelmi, igy azokat szam-tartalmu stringre is matematikai miiveletként hajtja végre a
program; felismerve, hogy a string szdmként is értelmezhetd. (Ellenkez6 esetben a miivelet
értéke NaN!)

e A typeof(); modszer stringként visszaadja a paraméterébe irt valtozo értékének tipus-
megnevezEesét (number/string/boolean/array stb.).

o A JS-et rékészszerithetjiik, hogy a bevitt adatot szamként értelmezze. Ennek modjai:

o A Number() fliggvény paraméterébe irt értéket megprobalja szamma alakitani.

o A parseFloat() fliggvény elkezdi beolvasni a stringet, egészen addig, mig egy nem-szdm
karakterhez ér. Az eddig beolvasott szdmokat értelmezi és visszaadja. Fontos, hogy a string
szammal, vagy + ill. — jellel kezd6djon!

o A parselnt() fliggvény a parseFloat()-hoz hasonléan miikddik, de a képezhetd szamnak csak
az egészértékét veszi fel (a tizedeseket elhagyja).

Osszetett adat-tipusok: az array-k és objektumok.
e Az Gsszetett adat-tipusok:
o Az objektumok, melyet lehetnek alapértelmezettek vagy a felhasznalo altal készitettek.
o Arrray-k, melyek egy vagy tobbféle mas tipusu adatot tartalmaznak.
e Alapértelmezett JS-objektumok pl.: String, Date, Math.

A string objektum:



e Stringek deifinialasi modszerei:

o Implicit (=jarulékos) modszer: egy valtozéhoz szoveges értéket rendeliink; pl. var
valtozonév = "érték”;

o Explicit (=direkt) modszer: a String konstruktorral ténylegesen létrehozzuk a stringet, mint
objektumot: var valtozonév = new String (“érték”);
Az explicit meghatarozas szabatosabb, altalanosabb érvényii.

e A string objektumokra vonatkozé méodszerek koziil kettd: indexOf() €s substring().

e A valtozo-név.indexOf(’keresett szoveg”); paranccsal a keresett szoveg karakterének
helyszamat adja vissza a mddszer (fliggvény). A string elsd karakterének helyszama 0. A
sz0kozok is karakternek szamitanak.

e A valtozdé-név.substring(kezdd-index,vég-index); médszer a kezdé-indexii karaktertdl a vég-
indexi elottiig terjedd al-stringet veszi fel értekként.

A Date objektum:
e A JS-ben nincs primitiv (implicit) datumadat-tipus, ezért a ditum-adatok csak expliciten, azaz
objektumként definidlhatok [new Date() objektum].
e Hogyha pl. a daitumnév.setDate(100) modszerrel egy datumhoz tal nagy értéket rendeliink, a JS
a datum tobbi elemét is megvaltoztatja, az eredeti datum és a megadott érték altal kifejezett
idétartamnak megfelelden.

A Math objektum:
e A Math objektumot csak implicit médon, azaz a hasznalataval ,,definialhat6”, s a string és Date
objektummal ellentétben nem tarol adatot.

Az Array objektum:
e Az array-elemeket névvel is elnevezhetjiik, pl.:
var array-név = new Array();
array-név [’elem_neve’| = 7érték”;

Feltétel-vizsgalatok és feltételes rendelkezések:

e Az array-k elemeinek ABC-sorrendbe allitasa, valamint a stringek kozotti egyenlétlenségi
relaciok soran a JS az dket alkoto karakterek ASCII-szdmait veszi alapul!

o A feltétel-vizsgalatokkor szoveges értékek esetén az ASCII-szamok alapjan dont a program. Ha
az ABC-sorrendnek megfeleld, esetfiigetlen 6sszehasonlitasra van sziikségiink, akkor az
értékeket célszerti a toUpperCase() vagy toLowerCase() fliggvényekkel egységes betii-esetlivé
alakitani. (47.)

e Hogyha objektumok (pl. explicit médon definialt stringek) kozt alliptunk meg relacidkat, azok
magukra az objektumokra, s nem azok értékére vonatkozolag kertilnek kiértékelésre. Ezért ha a
valtozokat ovjektumként definialtuk, akkor értékeik 6sszehasonlitdsahoz a valtozé.valueOf()
modszert kell rajuk alkalmazni. (47-48.)

o Logikai miiveletek a feltétel-vizsgalatokban: a feltételek teljesiilésének egymas kozotti, logikai
viszonyanak megfelelden megallipithatjuk, hogy a felhasznal6tol kapott adat értelmes-e,m
illetve a korabbi valasztasoknak megfelelden csokkenthetjiik a tovabbi alternativak szamat.
(48.)

o Az értékek nem-szam (NaN) jellegének ellendrzésére az isNaN(érték) fliggvény szolgal,
melynek értéke true, ha az érték NaN, ¢€s false az ellenkez6 esetben. Objektumok értékeinek
vizsgalatahoz ne felejtsiik el haszalni a valueOf() modszert! (49.)

e A break; parancs az adott (pl. if else) feltételes rendelkezés kdd-blokkjanak végrehajtasat
leallitja, és a kovetkezd kod-blokkra tériti 4t a programot.

e Akkor, hogyha egy feltétel utan az ES (&&) logikai miivelet all, a vizsgalat csak akkor
folytatodik, hogyha az ES-feltétel teljesiilt. Egyébként a program nem 1ép be a ciklusba.

o A switch feltételes rendelkezés olyan, mint a tirisztor. Hogyha az egyik case teljestil, akkor az
0sszes kovetkez6 parancsot végrehajtja a program; vagyis a case kulcsszavakat tobbé nem veszi



Ciklusok:

figyelembe. Ezért kell a break; paranccsal kilépni a ciklusbol az adott esetben végrehajtasra
keriilhetd Osszes parancssor végén.

A for ciklust alkalmazzuk, ha a kod-részletet bizonyos szamu alkalommal kell futtatni.

A while ciklust alkalmazzuk, hogyha egy feltétel teljesiilése esetén akarjuk futtatni.

A do while ciklust, hogyha a feltétel teljesiilésének ellendrzése elétt egyszer mindenképpen le
akarjuk futtatni a kodot.

A break; utasitassal a teljes cillusbol kilépiink, ugy, hogy az tobbé nem indul el. A continue;
parancs a ciklust az adott helyen leallitja majd elolrdl Gjrainditja.

A valtozo-név.length() moédszer segitségével megallapithatjuk egy array elem-szamat vagy egy
egyszeri valtozé karaktereinek szamat.

A while ciklus a kéd végrehajtasa eldtt ellendrzi a feltétel teljesiilését (€s true esetén végrehajtja
azt), mig a do while ciklus a kodot eldszor lefuttatja, majd a végén ellendrzi a feltételt, €s mig
azt érvényesnek talalja, megismétli a kod futtatasat.



3. fejezet
DHTML
e A DHTML nehezen €s dragan szervizelhetd/fenntarthatd, korlatolt kompatibilitasa, sok kod-
ismétlést igénylé weboldal-dinamizalasi megoldas volt, ami inkompatibilitas esetén az oldalt
hasznalhatatlanna tette. Ezért mara teljesen kikopott, felvaltotta a JS.

A JS mint behavior layer:
e A webhelyek rétegei:
o Behavior layer: a felhasznalo egyes akcioi esetére eldirt reakciok (JS, ActionScript, Flash)
o Presentation layer: a weboldal forma- €s szinvilaga (CSS)
o Structure layer: a weboldal szoveges €s képi struktirdja (XHTML)
o Content layer: a weboldalban felhasznalt szoveges, képi, multimédias- és szamadatok
Osszessége (XML, adatbazis, médiaeszkdzok).
o Business logic layer (back end / logistics): a szerver altal fogadott és kiildott adatok kezelési
modja.
o A szakszerli weboldal-fejlesztés lényege e rétegek elkiilonitett, de mégis egyiittmitkodo
formaban torténd létrehozésa.
e A DHTML fajlokban a content és behavior rétegek elvalaszthatatlanul 6ssze voltak keverve,
meggatolva ezzel az egyszerll szervizelést.

Objektum-felismerés: a bongészo-fiiggoség ellenszere
o [f feltétel-vizsgalatokkal megnézziik, hogy a bongész6 ismeri-e azt az objektum-tipust, amit az

adott JS-kodolas jelent. Hogyha igen, akkor a feltételes rendelkezés végrehajtasra keriil,
ellenkezd esetben a rakovetkezd kod-varianst tartalmazo feltételes rendelkezést vizsgalja meg a
program. A bongészd-fiiggd objektumok, melyek 1étezését keressiik: [E=document.all;
Netscape=document.layers; Mozilla, Opera, Safari=document.getElementByld &&
document.createTextNode.
A vizsgalat kizarasos alapon is torténhet, pl. egy ehhez tartozo if-feltétel:
if (!document.getElementByld || !document.createTextNode) {return;}
Ebben az esetben a program meg sem vizsgalja a tovabbi feltételeket; tehat mar semmi esetre
sem a Mozilla-tipust bongészOknek szant kddot fogja beolvasni.

Fokozatos erésités (progressive enhancement)

e Az Ujabb és tjabb funkcionalitasok futtatasa elétt ellendrizziik, hogy a felhasznald programja
tamogatja-e azokat; hogyha nem, akkor is tokéletesen kell miikddnie az oldalnak (az adott
szinten).

e Funkcionalitasi szintek:

o Mondattanilag helyes XHTML dokumentum, benne az 6sszes szdveges, kép (alt
attributum!) stb. tartalommal.
o Kiilsé CSS dokumentum a megjelenés, olvashatosdg/attekinthetség javitasara €s
egyszeriibb egérérintési hatasok 1étrehozasara.
o JS hozzéadasa:
= AJS a window objektum onload eseményekor kezd futni.
= Ellendrzi, hogy a felhasznal6 tamogatja-e a W3C DOM-ot.
= Ellendrzi a felhasznalandd objektumok 1étezését, és felruhdzza Oket az eldirt
funkcionalitassal.

Hozzaférhetéségi alapszabalyok:
o AJS teljes mell6zése nem lehet megoldas a kezelési/megjelenitési problémakra, ezért a
kovetkezd elvek szerint dolgozzunk:
o A web-dokumentum JS-tel és anélkiil lathat6 tartalma legyen megegyezo.
o Azokat az elemeket, melyek csak a JS miikdodése esetén fontosak (pl. a JS miikodését segitd
feliratokat, utmutatdkat), magaval a JS-tel generaltassuk.
o A JS-funkciok a beviteli eszkoztol fliggetlenek legyenek.



o A linkeken és formokon kiviil mas nem interaktiv (statikus) elemeknek ne adjuk funkciot!
P1. ha egy header-re klikkelve le kell nyilnia egy fiilnek, akkor a billentylizetet hasznalo
egyén nem tudja azt kijelolni a TAB gombbal. Ha azonban a header egyben link is, mar
mitkodik igy is.

o Felhasznaldi interakcid nélkiil ne irdnyitsuk 4t a bongészot mas oldalra és ne tovabbitsunk
formokat. Egyes bongészOk a virusok hasonl6 viselkedése miatt tiltjak ezt, ill. a téves
adatkozlések elkertilésére is fontos.

A stilus-kialakitasnal tigyelni kell az &tméretezhetdségre (nagyitd-gombok) ill. tekintettel kell

lenni a szinvakokra €s a kevéssé kontrasztos (pl. fekete-fehér) megjelenitd-eszkozokre.

Good coding practices

Nevezéktan:

o A S esetfiiggd.

o Az elnevezések nem kezdddhetnek szammal, nem tartalmazhatnak szok6zt és nem
egyezhetnek az alapértelmezett objektum-nevekkel (pl. for, while, if).

o A név barmilyen hosszu lehet, de minél révidebb, annal konnyebben kezelhetd.

A nevek lehetdleg legyenek képszertiek, informativak.

o A tobbtagu nevek tagjait aldhuzéassal vagy az elsé utani tagok nagybetiivel kezdésével
kiilonithetjiik el (camelCase). Utdbbi eldnydsebb, mert a programozasban elterjedt és a IDE-
ek felismerik; mialtal egy kattintassal kijeldlhetok.

o Ugyeljiink az I, 1 és 1 betiik/szamok sszekeverhetd voltara!

Kod-formézas (indentalas); voltaképpen mindegy, hogy tabulatorokat vagy kett6zott szokdzoket

hasznalunk a beugratasra ill. hogy a kapcsos zarojeleket 0j sorba irjuk-e, a lényeg, hogy a kéd

attekinthet6 legyen. (PL ha az adott programban a TAB tul nagy tdvolsagot jelent, azt lejjebb
kell venni vagy szokozoket kell hasznalni helyette.) A JS-esek (kozosségileg) a kezdd {-t az
eredeti sorban hagyjak, mig a PHP-sok 1) sorba teszik.

A sorokat célszerti 80 karakternél rovidebben irni!

Altalanos rendszabaly: egy JS-fajlba tartozo kod atlagos mérete (maximum) 50 sor legyen! Ha

ennél tobb (kb. szdzas nagysagrendii), akkor a webhely dokumentum-strukturajat atalakitva, uj

dokumentumot kell nyitni.

Megfelel6 (funkcionalitasra vonatkozd) kommenteléssel a kod emberi olvasasat €s javitasat

konnyithetjiik.

@)

Fiiggvények:

A figgvényeket a function kulcsszoval definidljuk. A neve utan zarojelbe keriilhet a tetszdleges

szamu €s nevil paramétere/argumentuma.

A PHP-val ellentétben a JS-nél nem lehet alapértelmezett értékeket megadni a paramétereknek;

ez megkeriilhetd, ha az fliggvény elején megvizsgaljuk értékiiket egy-egy if-fel, és ha az ==

null, akkor hozzajuk rendeljiik az ilyenkor sziikséges értéket.

Ha a fliggvény végrehajtasa soran elér a return false; rendelkezéshez, akkor a program kilép a

figgvénybol.

Barmilyen mas valtozé vagy objektum nevét irva a return szo6 utan, a fliggvény annak értékét

szolgaltatja a folyamat végén.

A fiiggvény-iraskor szem el6tt tartandok:

o A figgvények egy-egy feladat(-fajta) sokszori végrehajtasara valok.

o Az egyes feladat-csoportokat kiilon-kiilon fliggvényekbe célszerii elkiiloniteni.

o Korlatlan szamu és tipust (string, objektum, valtozo, array) paraméterrel rendelkezhetnek.

o A figgvény definidlasakor a paramétereknek mar létezniiik kell (nem lehet ket helyben
létrehozni). Meglétiiket il. a fliggvényre vonatkozo alapértelmezeésiiket if feltételes
rendelkezésekkel ill. terner operatorokkal (miiveletekkel) biztosithatjuk.

o A figgvény-nevek megvalasztasakor torekedjiink az érthetdségre és egyediségre, nehogy az
egyes .js faljokba irt fliggvények feliilirjak egymast.

Sok JS-fiiggvény kezelésekor érdemes mindegyiket kiilon (jellemz6 névvel ellatott) .js fajlba

elkiiloniteni, és igy egy univerzalis JS-eszkoztarat kiépiteni.



Gyorsiras terner operatorokkal

A fliggvény altal kezelt objektumok stb. kapcsan tul sok if il. switch rendelkezést kéne irni. Ezt
a terner operatorokkal kiiszobolhetjiik ki.

A terner operatorok egy if else feltételes rendelkezés-parosnak felelnek meg.

Mondattanuk: var valtozé-név = feltétel ? igaz-érték:hamis-érték; pl.:

var direction=x<2007?-1:1;

A terner operatorok egymasba dgyazhatok, pl.:

var direction =x <200 ? (x>100?0:-1): 1;

Valtozok és fiiggvények érvényessége

A fliiggvényeken kiviil definidlt (globalis) valtozdk az egész script-re vonatkoznak.
Hasznalatukat keriiljiik, inkabb a fliggvényeken beliil definialjuk a valtozokat.

A fliggvényeken beliil 1étrehozott (lokalis) var objektumok (implicit médon definialt valtozok)
csak az adott fliggvényen beliilre érvényesek. (Pl.: var valtozé-név = 7érték™;.) Azaz az esetleg
mar meglévo globalis valtozok értékét csak a fliggvényen beliilre nézv valtoztathatjak meg.
Hasznélatuk a tobbi fliggvény zavartalan mikodése érdekében elényos.

A fiiggvényekben explicitmddon definialt valtozok (pl.: valtozo-név = 7érték™;) a teljes tovabbi
scriptben érvényesek; azaz mind a fliggvényen beliil, mind a tovabbi scriptre nézve feliilirjak
azok esetleges korabbi értékeit.

Objektum-gyorsiras (object literal)

Mint latjuk, az egymast kdvetd scriptek azonos nevii fliggvényei feliilirhatjak egymast. Ennek
kikiiszobolésére a fliggvényeket egy-egy objektumhoz rendelt modszerekként hozhatjuk 1étre.
A fliggvények objektumokba szervezése mas programozasi nyelvek (pl. C++, Java) un.
programozasi osztéalyaira (programming classes) emlékeztet.

Az objektumok definidlasat az objektum-gyorsirassal lerovidithetjiik. Az egyes rendelkezéseket
itt sorvégi vesszOk valasztjak el.

Mondattana:

var objektum-név=

{

fiiggvényl:function() {kodl;},

fiiggvény?2:function() {ko6d2;},

figgvény3:function() {k6d3;}

}

A masodik fliggvény meghivasa az oldalbetoltési eseménykor (ahogy az adott objektumra
vonatkoz6 modszerek meghivasanal mar megszoktuk):
window.onload=objektum-név.fliggvény?2;

Az gyorsirasos objektumon beliili valtozok ill. array-k mondattana:

valtozé-névl:’értékl’,

valtozd-név2:’érték2’,

array-névl:[’elsd_érték’,’masodik érték’,’stb’],

array-névl:[’elsd_értek’,’masodik érték’,’stb’]

Régi és modern JS-modszerek

Elavult, kertilend6 eljarasok:

o A document.write() parancs tulzott hasznalata.

o Az objektumok létezése/elérhetdsége helyett bongészd-verziok ellendrzése.

o Sokuj HTML tartalom kiiratasa a mar meglévo kezelése helyett.

o ,,Cégszer” DOM-objektumok hasznélata (pl. document.all a MSIE ill. document.layers a
Netscape Navigator esetében).

o A <head> rész ill. a <script src="xxx.js” type="text/javascript” /> taggel beidézett JS-
tombok helyett a dokumentumtestbe irt JS-darabkak.

o javascript: linkek események helyett.



Modern, kovetendd eljarasok:

(@)
(@)
(@)

(@)

Elkiilonitett .js dokumentumokra hivatkozas.

A felhasznaland6 objektumok ellendrzése a bongészd verzidk helyett.

A kliensoldali programok nélkiil is jo1 miik6dd oldalt lassuk el aktiv bévitményekkel, és ne
a szkriptek megirasa utan készitsiik el a statikus tartalmat tartalék-képpen!

Rovid, zart kodot irjunk, jellemzé és egyedi elnevezésekkel, mellézve a globalis valtozokat.
A kéd legyen jol attekinthetd, karbantarthat6 (,,szellés™).

A kéd tartalmazza az értelmezéséhez sziikséges kommenteket.



4. fejezet

HTML-anatéomia

A webes tartalmak nagyrészt HTML ill. XHTML forméatumuak (del lehet sz6 XML-r61 és SVG-

r6l is). Ezt szerveroldali programok (ASP.NET, PHP, ColdFusion, Perl) is generalhatjak.

HTML-alapszerkezet:

o <html dir="1tr” lang="en”> elem

o <head> elem

o <meta http-equiv="Content-Type” content="text/html; charset=utf-8” /> a kodolas
értelmezésére, amennyiben azt nem allitottuk be a szerveren.

o <title> elem

o <body> elem

A Document Type Definition (DTD), melyre a DOCTYPE-ben hivatkozunk, megszabja a

hasznalhat6 tageket, azok egymdasba dgyazhatdsagat, lehetséges attributumait.

A HTML-elem kezelésének folyamata: a DOCTYPE alapjan a bongészo felismeri az adott

elemet (és az alapértelmezett megjelenitési/formazasi szabalyokat tarsitja hozz4), majd az

érvényes attribitumok alapjdn modositja a megjelenést; pl. ha az elemre értelmezhet6 a class

attributum, akkor a bongész6 a hozza tartozhaté CSS-formazasokra is rakeres, és végrehajtja

Oket. Hogyha valamely elem vagy attributum (az adott DOCTYPE-ban) nem értelmezhetd, a

program nem all le, hanem kihagyja, vagy pedig felveszi 0ket a DOM-strukttraba. Az ilye

HTML-ké6d azonban — természetesen — hibas.

A hibatlan HTML-ko6dolas eldnyei (a hibassal szemben):

o Konnyen javithato.

o Validalhato.

o Nem okoz varatlan hatasokat.

o Gond nélkiil konvertdlhaté mas formarumokba.

DOM-modell (a HTML-oldala képi kezelési modja):

o A dokumentumot csomdpontok/fiilek dgazatasnak tekintjiik.

o Egy ledgazas lehet pl.:

= elem
= attribGtum
= szOveg

o A FireBug lenyil6 fiiles mezdje a DOM strukturanak felel meg.

o A sortoréseket (<br />) egyes bongeszOk szovegnek, masok elemnek tekintik.

Elterjedt hiba, hogy a dokumentumban t6bb elem rendelkezik ugyanazon id (unique identifier)
attribitummal, ami stlyos miikodési elégtelenségeket eredményezhet!

Kovetkeztetés: az id attributumot csak egyetlen elemhez hasznaljuk az adott dokumentumban, a
class-t pedig tobbre.

Régebbi weboldal-dinamizalasi médszerek (parbeszédpanelek)

HTML-szoveg kiiratdsa a document.write(); modszerrel. Hatranya: a structure és presentation
layert keveri €s a JS-kod (.js fajlba valo) elkiilonithetdségét gatolja.

A Window objektum is alkalmas visszajelzésre és adat-bevitelre: alert(), confirm() és prompt().
Hatranyuk, hogy a felugras zavar6 és mivel az operacios rendszerekben hibat jeleznek, negativ
képzetek tarsulnak hozzajuk.

Az alert(valtoz6-név); rendelkezés hasznos javitd-eszkoz; segitségével mindig kovethetd, hogy
éppen a kod mely szakasza miikddik (hiszen az OK megnyomasaig a végrehajtas all). A
ciklusoknal azonban dvatosan hasznaljuk, mert lehet, hogy csak hosszas nyomkodas utan 1éphet
tovabb a program.

Az alert box értéke az OK €és X gomb nyomdsara egyarant undefined.

A fliggvények true ill. false helyett barmilyen mas értéket is felvehetnek (pl. return megfelelo;).
A fliggvény ezen értékét egy valtozonak adhatjuk: var valtozo-név=fiiggvény-név();

A confirm() csak true ill. false értéket vehet fel aszerint, hogy az OK ill. Cancel gombot
nyomtuk-e meg. Elonyiik, hogy egyszeriien programozhatdk és hangjelzéssel jarnak.

A conform box értéke az OK nyomasara true, a Cancel és X-re pedig false.
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A prompt() parbeszédpanel értéke az OK megnyomasa esetén *” (iires), vagy az elére megadott

(preset) ill. egyedieg bevitt érték lehet; a Cancel-re €s X-re pedig null.

A kiils6 .js fajlra csak teljes (kéttagli) <script></script> taggel lehet hivatkozni, a roviditett

(<script />) taggel nem. Tehat ez helyes:

<script type="text/javascript” src="URL”’></script>

ez pedig helytelen:

<script type="text/javascript” src="URL” />

Bizonyos ID-ju elem létének ellendrzése:

if(!document.getElementByld(’1D’)) {return;}

Bizonyos ID-ju elem értékének beolvasasa:

var valtozo-név=documet.getElementByld(’ID’).value;

A felugro ablakok alkalmazasanak elonyei:

o Konnyen értelmezhet6 és feltindbb (hanghatassal kiegészitett) adatbeviteli lehetdséget
jelentenek, mint az (egyszerli) HTML.

o HTML elemek felhasznalasa nélkiil, igen egyszerlien implementalhato.

o A dokumentum f616tt ill. azon kiviil jelennek meg, ami szintén kiemeli fontossagukat.

A felugro6 ablakok alkalmazédsanak hatranyai:

o Az ablakok nem formézhatok és megakasztjak a weboldal mitkodését. Emiatt az oldal
altalanos megjelenésébdl és mitkdodésébdl egyarant kititnek.

o A beviteli mez6 nem a weblap stilusdban jelenik meg, ami az oldal egységes
dinamizmusérzete ellen hat.

o Csak a JS bekapcsolasa/elérhetdsége esetén hasznalhatok.

o Nem lehet gyorsan és vilagosan megallapitani, hogy a felugr6 ablak melyik megnyitott
weboldalhoz tartozik. igy egy harmaik fél képes lehet elhalészni a felhasznalé altal bevitt
adatokat. (Ezt phishing-nek nevezik; prompt-fishing, adathalaszat.) Oldalunkat az internetes
biztonsaggal foglalkozo cégek emiatt akar tiltolistara is tehetik.

HTML-dinamizalas a DOM-on keresztiil

A Window mellett a Document objektum kezelésével is dinamizalhatjuk a weboldalakat.
Eddig a .write() paranccsal irtunk a dokumentumba, ez azonban csak stringeket ad hozza, a
node-ok (elagazasok/csomdpontok) €s attributumok szamat és jellegét nem valtoztatja. A string
hozz4adasara a dokumentumban csak a <script> tag helyén keriilhet sor, azaz a script-et nem
lehet értelmesen kiilonvalasztani a HTML-t61.
A DOM ¢és modszerei lehetdvé teszik a modositando elemek kijelolését.
A DOM-elemek elérésének kétféle mondattana:
o document.getElementsByTagName(’P’)
Visszaadja az 6sszes <p> objektum listajat.
A tag-név{} CSS-kijelolésre emlekeztet.
A tagName betliit nagy ill. kisbetiivel egyarant irhatjuk (pl. H2=h2, DIV=div, P=p, stb.), de
a nagybetlis valtozat az alapértelmezett.
o document.getElementByld(’id”)
Visszaadja a megadott id attributummal rendelkez6 elemek (mint objektumok) listajat.
Az #1d{} CSS-kijelolésre emlekeztet.
A .osztaly-név{} tipusa CSS-kijelolésnek nincs JS-analogonja, de ki ligyességgel lehet sajat
getElementsByClassName() fliggvényt definidlni az adott osztalyu elemek kijeloésére.
Fiiggvény meghivasa az oldal teljes betoltddése utan (onload event):
window.onload=fiiggvény-név;
Adott elem meghivésa el6forduldsi sorszdm szerint (az array-k indexéhez hasonldéan 0-t61
kezdddden). Pl. az elsd bekezdés kijelolése:
var valtozo-név=document.getElementsByTagName(’p’)[0];
A beagyazott elemek modositasdhoz a kijelolések egymasba agyazhatok. Pl. a masodik <p>
alatt talalhat6 els6 <a> elemet a kdvetkezdképpen vétethetjiik fel:
var valtozo-név=document.getElementsByTagName(’p’)[1].getElemetsByTagName(’a’)[0];



Bizonyos elem-tipus bizonyos (pl. itt legutolsd) helyszamu elemének felvételéhez az elemekbdl
array-t képezhetiink, mely utobbi elemeit (pl. a .length property segitségével) egyszeriibben
kezelhetjiik, pl.:
var listitems=document.getElementsByTagName(’li’);
//az utolso elem felvétele:
var lastListIltem=listItem[listElements.length-1];
A .length jellemz0 ¢€s egy (for) ciklus segitségével az 6sszes elemet mddosithatjuk:
var listitems=document.getElementsByTagName(’11’);
for(var 1=0; I<listItems.length; i++)
{
kod
}
Mivel az ID csak egyetlen objektumra vonatkozhat, ennek felvételével is ugyanazt kapjuk:
var valtozo-név=document.getEelementsByld(’id’);
A kétféle modszer 6tvozésével az array-szerlien felvett objektumok szamat cs6kenthetjiik. Pl. az
alabbi definicid csak az eventsList id-jii objektumok ala tartozd <li> elemeket szolgaltatja:
var events=document.getElementsByld(’eventsList’);
var eventListltems=events.getElementsByTagName(’li’);
for (var i=0; i<eventListltems.length; i++) {kod}

Ugyanez rovidebben:

var eventListItems=document.getElementsByld(’id’).getElementsByTagName(’11’);

for (var i=0; i<eventListltems.length; i++) {kod}

fgy a két modszerrel a dokumentum minden egyes elemét vagy elemcsoportjat elérhetjiik.

HTML-elemek felvétele Child, Parent, Sibling, Value alapjan

Ha a befolyasoland6 HTML-struktira nem ismert, altalinosabb mddszer kell az objektumok

elérésére.

Leirand6 az elemek helye a HTML-ben, ill. hogy tartalmaznak-e tovabbiakat.

Az egy szinten 1év0 elemek (pl. a <head> és <body>) testvérek (siblings).

Az egymas alatt ill. felett I€v6 elem (pl. a <h1> és <body>) egymasnak gyermeke (child) ill.

sziildje (parent).

Az egyes elemekbe tartozo6 szoveg, <br /> stb., habar nem elem, az elébbiekhez hasonlo ala- ill.

mellérendelt viszonyokkal irhat¢ le.

A dokumentumban levé csomopontok (node-ok) azonositasukra hasznalhat6 sajatsagai:

o nodeType jellemzd: megmutatja, hogy az adott node micsoda. Lehet pl. element, attribute,
comment, text stb. (12 féle).

Ha nodeType=1, akkor a node egy element, ha nodeType=3, akkor #text, stb..

o nodeName jellemzd: #text vagy element tipusu node tipusnevét adja vissza (pl. H2, LI,
#text). Mivel a visszaadott érték, mint latjuk, nagy-és kisbetiis is lehet, a tovabbi logikai
vizsgalatottor célszerli toLowerCase()-szel egységesiteni, pl.:
if(objektum.nodeName.toLowerCase()= = "1i") {kod}

o A tagName jellemz6 csak HTML-elemekre vonatkozik, melyekre értéke megegyezik a
nodeName jellemzdével.

Ezzel szemben pl. az automatikus sortorésekre nézve azonban értéke nem #text, hanem
undefined; jelezve, hogy a HTML-nyelvben az adott string nem értelmezhetd tagként.
Hogyha a .getElementsByTagName()[x]; mddszer alkalmazasanal nem adjuk meg az [x]
helyszamot, akkor a kapott array .tagName jellemzdjének értéke undefined (holott az 6sszes
tag ugyanolyan tipusu). Hogyha a megadott helyszdmu tag nem létezik, a program nem ad
értéket, hanem hibaval leall.

o nodeValue jellemzd: a node értékét adja meg; ha a node egy elem, akkor nodeValue=null;
ha #text, akkor nodeValue="szdveges tartalom”.

A dokumentum els6é <p>-€ben 1év0 szoveg megvaltoztatasa (Gjradefinidlasa):

document.getElementsByTagName(’p’)[0].firstChild.nodeValue="Hello World’;



Vagyis a 0 sorszamu <p> elembe tartozé elsé gyermek, azaz #text node értékét vessziik fel, s
allitjuk at.

Kijelolés a sziilokt6l a gyermekek felé
e A sziil6-elemek gyermekeit a childNodes jellemzdvel érhetjiik el:
o A childNodes felveszi az adott objektum 6sszes elsdrendii al-elemét (gyermekét).
o Egy adott gyermek-elemet az array-beli sorszammal (pl. [0]) vagy az item() modszerrel
¢rhetiink el.
o Az elem-név.firstChild és elem-név.lastChild jellemzdk az elsd és utolso al-elem
felvételének gyorsirdsai (melyek egyébként:
elem-név.childNodes[0] ill.
elem-név.childNodes[elem-név.childNodes.length-1]).
o A hasChildNodes() médszerrel ellendrizhetjiik, hogy vannak-e egyaltalan al-elemek egy
objektum alatt. Ertéke true vagy false.
¢ A nodeName modszer
e A MSIE-en kiviili bongészOkben az automatikus sortorések is egy-egy #text node-nak
mindsiilnek.

Kijelolés a gyermekektdl a sziilok felé

e A .parentNode modszerrel torténik.

e P¢lda: egymasba agyazott <ul id="ul-id”> <li> és <a id="a-1d> elemek.
A sziild elérése:
var valtozo-név=document.getElementByld(’a-id’);
alert(valtozé-név.parentNode.nodeName); = LI
Ugyanakkor a nagysziild elérése:
alert(valtozé-név.parentNode.parentNode.nodeName); = UL
A .parentNode sor a végtelenségig folytathato.

e P¢lda: leellendrizhetjiik, hogy a kérdéses elem egy bizonyos ID-jii elemben talalhato-e. Azaz
kijeloljiik a kérdéses elemet, majd addig Iépkediink a magasab elemekre, mig el NEM (azaz a
while els6 feltétele elétt: !) érjiik a bizonyos ID-jiit, vagy a <body>-t:
var kerdesesElem=document.getElementByld( kerdesesld’);
var bennfoglaloElem=kerdesesElem.parentNode;
while(!feljebbLepes != "bizonyosld” && bennfoglaloElem != "document.body’)

{

bennfoglaloElem=bennfoglaloElem.parentNode;

j
alert(bennfoglaloElem);

Kijelolés testvérek kozott:

e A node previousSibling ill. nextSibling jellemzdjével annak testvéreit érhetjiik el.

e Pé¢lda: egy lista egyik elemében talalhattd az <a id="a-id”> elem. Ebbdl az el6z0 és kovetkezd
listaclemet igy érhetjiik el:
var aTag=document.getElementByld(’a-id’);
var apja=aTag.parentNode;
var apjaEl6tt=apja.previousSibling;
var apjaUtan=apja.nextSibling;
Ez csak IE-ben miikddik, hisz a tobbi bongészdben a listaclemeket #text-nek mindsiild
automatikus sortorések valasztjak el.

e 104. oldal: a fiiggvények nincsenek felcserélve? — Nem, nincsenek!!!

e P¢lda:<input> elem melletti <span> elem elérése egy paragrafuson beliil:
var inputTag=document.getElementByld(’input-id’);
var spanTag=inputTag.parentNode.getElementsByTagName(’span’)[0];
Azaz a masodik rendelkezésben az <input> feletti <p> elemben levo elsé <span> elemet
vesszik fel.



Példa: datum formatumanak ellendrzése:

var datelnput=document.getElementByld(’datelnput-id’);

var formatum=new RegExp(""\\d{2}/\\d{2}/\\d{4}”);

var boolean1=formatum.test(datelnput.value);

Azaz a datelnput field-be beirt kifejezés éertékét egyeztetjiik a formatum valtozoként definialt
RegExp objektummal (##/##/####). Ha megegyezik, booleanl=true; egyébként false.

RegExp objektumok definidlasa és hasznalata;

mint az el6z6 példaban lattuk, a RegExp objektumot adatformatumok tarolasara €s ellendrzésére
hasznaljuk. Az RegExp definidlasa utan a test() modszerrel ellendrizhetjiik, hogy a paramétertil
beirt adat megfelel-e a formatumnak:

var formatum = new RegExp( 7?7?);

formatum.test( adat );

Hogyha az adat a formatummal megegyezik, a fliggvény-értek true (1étezik); ellenkez6 esetben
false (Inem létezik).

Példa: string-valtozé (értékének) kiiratdsa span elemen beliili #text objektumként:

var stringl=document.getElementByld(’string1-id’);

var string-valtoz6="¢rték’’;

string].firstChild.nodeValue=string-valtozo;

Min latjuk, a #text objektum a stringl-nek gyermeke!

Példa: beviteli mezdre fokuszalas:

var inputl=document.getElementByld(’input1-id’);

input1.focus();

Pé¢lda: <form> adattovabbitasdnak engedélyezése fiiggvény-€rték alapjan:

<form action="URL” method="post” onsubmit="return ellendrzéFiiggvény();”></form>

Ha az ellendrzOFiiggény végértéke true (azaz az utols6 parancs return true;), a form tovabbitasra
keriil (az URL fel¢), false esetben nem.

HTML-attributumok kezelése:

A felvett HTML-elem attributumait is kezelhetjiik, kétféleképpen.

Régebbi modszer:

o Az elem-attribitumokat objektum-jellemzdékként kezelhetjiik.

o Els6 példa: dokumentum elsé <a> eleme href attributumanak atallitasa:
var firstLink = document.getElementsByTagName(’a’)[0];
if ( firstLink.href = = >search.html’ )

{
firstLink.href = http://www.google.com’;

}

o Masodik példa: kép-attributumok megadasa/feliilirasa:
var mainlmage = document.getElementByld(’nav’).getElementsByTagName(’img’)[0];
mainlmage.src = ’forras.jpg’;
mainlmage.alt = ’Friss ivoviz!’;
mainlmage.title = "Forras’;

Ujabb modszer:

o A getAttribute() ill. setAttribute() modszerekkel felvehetjiik ill. beallithatjuk a paraméteriil
beirt attribatumot ill. értékét. Ez a médszer bonyolultabb, de formalisan konzekvensebb és a
magasabbrendii programozasi nyelvekkel kompatibilisabb.

Az objektum.getAtrribute(’attributum-név’) parancs felveszi az adott objektum attributum-
értékét. Ha az attrib0tum-érték tires (), akkor a felvett érték is ugyanaz. Ha az attriblitum
nem létezik, akkor az eredmény null.

Az objektum.getAtrribute(’attributum-név’, attribatum-érték’) paranccsal beallithatjuk a
kérdéses attributum Uj értékét. Ha az attributum nem létezik, az eredmény undefined.

o Példa: link href attribitumdnak beolvasasa (feltételként) és modositasa:
var firstLink = document.getElementsByTagName(’a’)[0];
if ( firstLink.getAttribute(Chref”) = = search.html’)



{
firstink.setAttribute( "href” , ’http://www.google.com’);

}

o Mindezek tekintetében a konyv 108. oldala teljességgel hibasnak bizonyult.

Barmely attribatum megadhat6/mddosithato (egy-kettd biztonsagi okokbdl nem).

Egyedi attribatumokat is megadhatunk.

Az értékeket attributumokban tarolva sok tesztelést €s ciklusokat sporolhatunk meg.

A HTML-attribatumok és JS-parancsok nevei litkzhetnek, ilyenkor specialis kulcsszavakat
hasznalunk. (Egyébként a program hibaval leall.)

Pl. a <label for="""> attribitumot .for helyett .htmlFor —nak jeldljiik (a for ciklussal iitkdzne).
Ugyanigy a <hl class=""> .class helyett .className!

Elemek létrehozasa, feliilirasa, torlése

Eljarasok elemek létrehozasara, modositarasa, torlésére:
o document.createElement( ’elem-név’ );
Egy 1y, attributumként megadott tipusu elem-node —ot hoz Iétre.
o document.createTextNode( ’string’ );
Egy 10, attributumként megadott szoveges tartalommal bir6 #text-node —ot hoz Iétre.
o nodel.appendChild( node2 );
A nodel ala, a meglévik utan egy 0j gyermeket hoz Iétre (node2).
o mnode2 =nodel.cloneNode( boolean );
Létrehozza a node2-t, a nodel mésolataként. Hogyha a modszer paramétereként megadott
boolean = true, akkor a node2 az eredeti 6sszes gyermekét és attributumat is tartalmazza,
ellenkezd esetben nem.
o nodel.insertBefore(node3,node2);
a nodel al4 beszurja az ij node3 gyermeket, a szintén ott 1évé node?2 el¢!
o nodel.removeChild(node2);
A nodel aldl eltavolitja a node2 gyermeket.
o nodel.replaceChild(node3,node2);
A nodel gyermekeként szerepld node2-t lecseréli a node3-ra!
Mint latjuk, a createElement() és createTextNode() a document objektumra vonatkozd
modszerek, mig a tobbi barmely node-ra nézve hasznalhato.
Fontos, hogy a node-ok kezelésére olyan HTML-elemeket hasznaljunk, melyek a JS
kikapcsolasa esetén sem zavarnak senkit, €s az oldal hasznalhatosagabdl sem von le semmit, ha
nem mitkddnek.
A Submit gombok nem formazhatok, a linkek viszont igen, de csak JS-tel lehet dket
tovabbitasra hasznalni. Egy nagyon egyszerii megoldas erre:
<a href="javascript:document.forms[0].submit()”’>Submit</a>
Ha azonban a JS ki van kapcsolva, a formot ezzel nem lehet tovabbitani!
Biztositanunk kell tehat egy egyszerti Submit gombot is, a JS-et nem tdmogato6 felhasznaloknak:
1. Vizsgéljuk meg az 6sszes <input> elemet!
Ellendrizziik, hogy type="submit” —e!
Ha nem, folytassuk a kovetkezd elemmel!
Ha igen, hozzunk létre egy <a> elemet, benne egy #text node-dal!
A #text node értékéiil vegyiik fel az <input> elem értékét (value)!
A link href-attributumat is allitsuk be a kdvetkezdre:
javascript:document. forms[0].submit()
[Korrektebb, ha a kdvetkezd fejezetben megismerendd eseménykezeléssel adjuk az <a>-
hoz a submit funkciot!]
7. Cseréljiik le az <input> elemet az <a>-ra!
Az ehhez sziikséges kod:
function submitToLinks()
{

if ( !document.getElementByld || document.createTextNode ) {return;}

AN



var inputs, i, newLink, newText;
inputs = document.getElementsByTagName( ’input’ );
for ( i=0 ; i<inputs.length() ; i++)
{
if ( inputs[i].getAttribute( ’type’ ).toLowerCase() != submit’ )
{
continue;
I+t
b
newLink = document.createElement( ’a’ );
newText = document.createTextNode( inputs[i].getAttribute( *value’ ) );
newLink.appendChild( newText );
newLink.setAttribute( "href’ , ’javascript:document.forms[0].submit()’ );
inputs|i].parentNode.replaceChild( newLink , inputs[i] );
if( i<inputs.length )

{
jom
h
§
h
window.onload = submitToLinks;
A példa tanulsagai:

o Egyszerre tobb valtozo-nevet (var objektumot) is definialhatunk:
var elso,masodik,harmadik,stb;

o Hogyha a ciklusban a return; ill. return érték; parancs szerepel, akkor az ledll (és felveszi az
adott értéket); hogyha viszont continue; az utasitéds, akkor csak az adott folyamat
végrehajtasa all le, maga a ciklus tovabblép.

o Az it++ kifejez€s a continue; statement utan teljesen felesleges, mert azt a kod-részletet
(éppen mivel a continue; utdn van) a program sohasem hajthatja végre!!!

o Hogyha a HTML-ben tobb submit gomb volt, a program hibaval leallna, mert az utolso
cseréje miatt az 1 értéke eggyel nagyobb lesz, mint az uj array hossza, tehat a kovetkezd
input elem helyszama. Ezért a csere utdn az i értékét eggyel csokkenteni kell. Erre szolgal az
if( i<inputs.length ) {i--} kifejezés.

o A gombokkal ellentétben a linkek nem miikodnek ENTER-nyomasra. Ezt a problémat
kikiiszobolhetjiik, ha a Submit gombot eltavolitas helyett csupan elrejtjiik, ill. egy liresen
hagyott kép-gombot adunk a formhoz (lasd a kdvetkezd fejezetet).

o Mastelél a gombok kinézetének megvaltozasa megzavarhatja a felhasznalot, akar biztonsagi
kockazatot is sejthet a rendkiviili megjelenés miatt. Mivel azonban ma mar az ilyen gombok
a gyakoribbak, ez a hatuliitd elhanyagolhato.

A <noscript> helyettesitése

A HTML-be agyazott JS-kédok miikodési elégtelenségeinek kikiiszobolésére a <script> tagek
mellett <noscript> tageket is beirhatunk. Az ebben 1¢vé (HTML) tartalom akkor jelenik meg,
hogyha a JS nem elérhetd.

Minthogy azonban a HTML-oldalba nem illendd scriptet irni, a <noscript> tag a JS kiesésének
korrigalasara alkalmatlannak tartand6 (anndl is inkabb, mert a HTML-tartalom megjelenését
amigy sem szabad a behavior layerhez kotni). Igy a <noscipt>-be rejthetd HTML-hibafeliratok
¢s a tiltott <noscript> tag hasznalata helyett mas (DOM) megoldasokat kell alkalmaznunk.

A <noscript> tag alkalmazésa:

<script type="text/javascript”></script>

<noscript>A JS nem miikodik!</noscript>

A kozleménybe ilyenkor érdemes webmesteri elérhetdségeket is irni.

A modern megoldas: megadjuk a HTML-tartalmat (pl. hibaiizenetet egy <p> tagben), €s a JS-tel
helyettesitjiik vagy tordljiik azt (ami tehat csak akkor torténik meg, ha a JS lefut).



Pé¢lda: bekezdésbe irt hibaiizenet kezelése:
A hibaiizenet:
<p id="noscripting”>Az oldal megtekintésé¢hez a JavaScript engedélyezése sziikséges. Ha nem
tudja vagy kivanja engedélyezni a JavaScript futtatasat, kérjiik, keressen fel minket <a
href="#">ezen a cimen</a>, és megprobalunk segitseni.</p>
A vonatkozd script:
function noscript()
{
//A felhaszndlandd <p> elem ill. modszerek 1étezésének elllendrzése.
if( !document.getElementByld || !document.createTextNode ) {return;}
var noJSmsg = document.getElementByld( ’noscripting’ );
if( 'noJSmsg ){return;}

//A bekezdés elé ,,Browser test succeeded” tartalmu <h1> beszlrasa a hibaiizenet ¢lé.
var head = document.createElement( "h1’ );
var headline = ’Browser test succeeded’;
head.appendChild( document.createTextNode( headline ) );
noJSmsg.parentNode.insertBefore( head , noJSmsg );

//A sikeres elendrzésrdl sz016 <p> beszurasa a hibaiizenet el¢ (és a <h1> moge).
replaceMessage = *We tested if Your browser is capable of ’;
replaceMessage += ’supporting the application, and all checked out fine. ’ );
replaceMessage += ’Please proceed by activating the following link.” );
var infoPara = document.createElement( ’p’ );
infoPara.appendChild( document.createTextNode( replaceMessage );
noJSmsg.parentNode.insertBefore( infoPara , noJSmasg );

//A hibaiizenet lecserélése a tovabblépd — linkre.
var linkPara = document.createElement( ’p’ );

var appLink = document.createElement( ’a’ );
applink.setAtrribute( "href” , ’application.aspx’ );

var linkMessage = ’Proceed to application.’;
appLink.appendChild( document.createTextNode( linkMessage ) );
linkPara.appendChild( appLink );
noJSmsg.parentNode.replaceChild( linkPara , noJSmsg );

}

window.onload = noscript;

A példa tanulsaga: nehéz sok szdveget generalni a DOM-on keresztiil (a document.write
paranccsal pedig nem illendd). Az ehhez hasonlon esetekben, amikor felesleges a kiirando
szoveget valtozoként definidlni (mert a kiiratason kiviil nem végziink rajta miiveleteket),
leginkabb az innerHTML moddszert hasznaljuk.

A JS roviditése innerHTML segitségével

Az innerHTML (nem-standard, de altaldnosan elterjedt) jellemz6 segitségével komplett HTML-
részleteket szurhatunk be a JS-tel. A node-okat és gyermekeiket a felhasznalo-oldali JS
generalja a HTML-tagek értelmezésével.

Ennek moddja: a beszirand6 HTML-kodot stringként (vagyis idézdjelben) egy valtozéhoz
rendeljiik, majd a megvaltoztatandd/beillesztendd elemhez hozzarendeljiik a .innerHTML
modszerrel:

megvaltoztatandoElem = getElementsByTagName( 'p’ )[0];

beszurandoHTML = *<p>Egy<br /><hr />bekezdes.</p>’;

megvaltoztatandoElem.innerHTML = beszurandoHTML;



e A 116. oldali példédban a replaceMessage valtozo definiciojdnak mésodik soraban egyenldség
(=) helyett inkrementum (+=) értendd!

o Az innerHTML-lel tehat kiolvashatjuk az egyes elemekben taldlhat6 HTML-tartalmat, és
komplett HTML-darabokat cseré¢lhetiink le a weboldalban, ami az Ajax alkalmazasoknal igen
gyakori.

DOM-o6sszegzés:
e Elemek felvétele a dokumentumbaol:
o document.getElementByld( ’id’ )
Az adott id-jii elemet objektumként felveszi.
o document.getElementsByTagName( "tagname’ )
Array-szertien felveszi a megadott HTML-elem 6sszes példanyat.
¢ Elem-attributumok, node-értékek és egyéb adatok felvétele
o node.getAttribute( ’attribitum’ )
A kijelolt objektum megadott attributumat veszi fel. (Annak megvaltoztatasdra nem
alkalmas!)
o node.setAttribute( "attributum’ , *érték’ )
A kijelolt objektum megadott attributumanak értékét allitja be. (Annak felvételére nem
alkalmas!)
o node.nodeType
A node tipusanak szamét adja vissza. Ertéke HTML-elemre 1, #text node-ra 3.
o node.nodeName
A node tipusanak (nagybetiikkel irt) nevét adja vissza. Ertéke HTML-elemre pl. TABLE,
#text node-ra pedig #text (régebben #textNode).
o node.nodeValue
Beolvassa ill. megvaltoztatja a node értékét (ill. a #text szovegét).
e Node-ok relativ felvétele
o node.previousSibling
A megadott node megeldz0 testvérét veszi fel objektumként.
o node.nextSibling
A megadott node-ot kovetkezd testvérét veszi fel objektumként.
o node.childNodes
A megadott objektum (node) 6sszes gyermekét array-ként felveszi.
= Az els6 gyermek-node egyszerii felvételére a
node.firstChild
parancs szolgal.
= Az utolso gyermek-node egyszerti felvételére a
node.lastChild
parancs szolgal.
o node.parentNode
A megadott node-ot tartalmazd node-ot veszi fel.
e Uj node-ok definialasa
o document.createElement( ’elem-név’ )
Ezzel egy 1j elem-node-ot definidlhatunk. Az elem tipusanak nevét (esetfliggetleniil)
stringént adjuk meg.
o document.createTextNode( ’string’ )
Egy #text node-otdefinial, a string-nek megfeleld szoveges értékkel.
o node2 =nodel.cloneNode( ’true/false’ );
A nodel masolatat veszi fel node2-ként. Ha a fliggvény-paraméter true, akkor az j node az
eredeti Gsszes gyermekét (€s attributumait) is tartalmazza (ellenkezd esetben nem).
o nodel.appendChild( node2 );
A node2-t a nodel utolsé gyermekéve teszi.
o nodel.insertBefore( node3 , node2 );
A node3-at a nodel node2-t megel6zd gyermekévé teszi.



o nodel.removeChild( node2 );
A nodel alatti node2 gyermeket eltavolitja.
o nodel.replaceChild( node3 , node2 );
A nodel alatti node2 gyermeket a node3-ra cseréli.
o elem.innerHTML
Az elembe zart HTML-tartalmat stringként kiolvassa ill. megvaltoztatja [beleértve az 6sszes
al-elemet, attributumaikat €s szoveges (#text) tartalmukat].

DOM - altalanos megoldasok

Az egyes bongészok az automatikus sortoréseket #text node-ként értelmezik, mig masok a
HTML tagek részének tekintik. Ezért a .nextSibling felvétel (modszer) hasznalatakor mindig
ellendrizni kellene a nodeType-ot (egy feltételes rendelkezéssel), a #text node-ok kikeriilésére.
Neéhany egyszertii eljarassal kikiiszobolhetjiik ezt a gondot, amivel a kod tobbi részét
nagymeértékben egyszertiisitjikk. Ezt JavaScript Framework-nek ill. Library-nek nevezziik.
Sajat framework-iink a DOMhelp objektumbdl ill. annak méddszereibdl all. A DOMbhelp-re
vonatkoz6 modszerek olyan fliggvények, melyek meghivasaval a fentihez hasonlo, a JS
nyelvtandbol ill. a bongészok eltérd interpretalasabol adodo hibakat/eltéréseket egyszeriien
kikiiszobolhetjiik. Azaz a DOMhelp objektumra olyan dsszetett JS-mddszerek vonatkoznak,
melyek a bongészOk egyenetlenségeire nézve (is) kiegészitik a JS alapértelmezéseit.
A DOMbhelp objektum definialasa:
DOMbhelp =
{
lastSibling: function(node){...},
firstSibling: function(node){...},
getText:function(node){...},
setText:function(node,szoveg){...},
closestSibling: function(node,irany){...},
createLink:function(URL,széveg){...},
create TextElm:function(elem,szoveg){...},
initDebug: function(){},
setDebug:function(bug){},
stopDebug: function() {}
b
A felmeriilheté problémak és a hozzajuk tartozoé fiiggvények:
o Node utolso testvérének megkeresése.
lastSibling: function(node)
{
varTempObj = node.parentNode.lastChild;
while( tempObj.nodeType != 1 && tempObj.previousSibling != null )
{
tempObj = tempObj.previousSibling;
!
i
return ( tempObj.nodeType == 1) ? tempOby; : false;
s
o Node elsé testvérének megkeresése.
firstSibling: function(node)
{
varTempObj = node.parentNode.firstChild;
while( tempObj.nodeType != 1 && tempObj.nextSibling !=null )
{
tempObj = tempObj.nextSibling;

h

return ( tempObj.nodeType == 1) ? tempOby; : false;



o A node gyermekei koziil az elso #text tipusiba irt szoveg felvétele.

A reg.test( tempObj.nodeValue kifejezéssel ellendrizziik, hogy a tempObj objektum
megfelel-e a reg nevii RegExp-ben megadott kdvetelménynek. Vagyis a kifejezés értéke
akkor true, hogyha a node értéke nem csak sz6k6zokbdol 4ll.
getText:function(node)
{

if( 'node.hasChildNodes() ) {return false;}

var reg = /N\s+$/;

var tempObj = node. firstChild;

while( tempObj.nodeType != 3 && tempObj.nextSibling != null ||

reg.test( tempObj.nodeValue ) )

{

tempObj = tempObj.nextSibling;

b

return tempObj.nodeType = = 3?tempObj.nodeValue:false;
!

o A node gyermekei koziil az els6 #text tipusuba irt szoveg beallitasa.

setText:function( node , text )
{
if( 'node.hasChildNodes() ) {return false;}
var reg = /N\s+$;
var tempObj = node. firstChild;
while( tempObj.nodeType != 3 && tempObj.nextSibling != null ||
reg.test( tempObj.nodeValue ) )
{
tempObj = tempObj.nextSibling;
}
if( tempObj.nodeType == 3 ) {tempObj.nodeValue = txt;}
else {return false;}
!

o A node (adott iranyban) legkozelebbi, nem #text tipusu testvérének felvétele.
[Az iranyt a direction paraméter jelzi; ha =1, akkor a kdvetkezd, ha =-1, akkor a
megel6z0 testvért szolgaltatja a fiiggvény.|
closestSibling: function( node , direction )

{
var tempQOby;
if( direction = = -1 && node.previousSibling != null )
{
tempObj = node.previousSibling;
while( tempObj.nodeType != 1 && tempObj.previousSibling != null)
{
tempObj = tempObj.previousSibling;
}
i
else if( direction = = 1 && node.nextSibling !=null )
{

tempObj = node.nextSibling;
while( tempObj.nodeType != 1 && tempObj.nextSibling != null)
{
tempObj = tempObj.nextSibling;

h

}

return tempObj.nodeType = = 1?tempOb;:false;

s



A do while ciklus alkalmazasaval egyszertisithetjiik a kddot:
closestSibling: function( node , direction )
{
if( direction = = -1 && node.previousSibling != null )
{
do while( node.nodeType != 1 && node.previousSibling != null)

{
node = node.previousSibling;
b
b

else if( direction = = 1 && node.nextSibling !=null )

{
do while( node.nodeType != 1 && node.nextSibling != null)

{
node = node.nextSibling;
b
b
return node.nodeType = = 17node:false;
|8
Megadott helyre mutato szoveges link készitése.
createLink:function( URL , txt )
{
var tempObj = document.createElement( ’a’ );
tempObj.appendChild( document.createTextNode( txt ) );
tempObj.setAttribute( href” , URL );
return tempOby;
|8
Megadott szoveget tartalmazé HTML-elem készitése.
createTextElm:function( elm , txt )
{
var tempObj = document.createElement( elm );
tempObj.appendChild( document.createTextNode( txt );
return tempOby;
}
Programozhato JS debug konzol készitése
Az alert ablakok sokszori nyomkodésa helyett egy ) <div>-be val¢6 kiiratassal is
kovethetjiik a kod futasat. E <div>-et id-vel latjuk el, igy megfeleld CSS-bedéllitasok révén
fixen az oldal tobbi része f61¢ pozicionalhatjuk.
A konzol hdrom részbdl all:
= Az elso ellendrzi, hogy nem fut-e mar egy hasonlé konzol (ha igen, akkor a
DOMbhelp objektum stopDebug modszerével ledllitja azt), majd 1étrehozza, id-vel
jeloli az uj <div>-et és beilleszti azt a weboldal legelejére:
initDebug: function()
{
if DOMhelp.debug ) {DOMhelp.stopDebug();}
DOMhelp.debug = document.createElement( *div’ );
DOMhelp.debug.setAttribute( ’id’ , DOMhelp.debugWindowld );
document.body.insertBefore( DOMhelp.debug , document.body.firstChild );
}s
= A masodik ellendrzi, hogy a konzol-div létezik-e (ha nem, meghivja az el6z6
moddszert), majd a paramétereként megadott bug stringet innerHTML-ként hozzaadja
a DOMhelp.debug elemhez:
setDebug:function(bug)

{



if( 'DOMhelp.debug ){DOMhelp.initDebug();}

DOMbhelp.debug.innerHTML += bug + "\n’;
s
A harmadik eltavolitja a konzol-div-et a dokumentumbdl (amennyiben az l1étezik).
Mint latjuk, a modszer eltavolitja a DOMhelp.debug valtozdval azonositott div-et,
majd a DOMhelp objektum vonatkozo értékét null-ra allitja (ellenkez6 esetben a
debug-folyamat jboli meghivasakor a program megprobalna a mar eltavolitott div-
be kiirni az adatokat, mivel annak logikai helye (az vonatkozé objektum-érték true
allapota) megmaradt. Azaz nemcsak az objektum-érték tartalmat kell tordlniink,
hanem annak logikai allapotat is nullaznunk kell:
stopDebug: function()

{
if DOMhelp.debug )

{
DOMhelp.debug.parentNode.removeChild( DOMhelp.debug );
DOMhelp.debug = null;

!

i

}



5. fejezet

A Presentation Layer modositasa JS-tel

Minden HTML-elemnek van style attributuma, melyet a JS-tel megvaltoztathatunk.

Hogyha a display style-jellemz6t *’-nek (liresnek) vessziik, az megfelel az eredeti bedllitashoz

valo visszatérésnek. Ez azért fontos, mert a JS-esek nem mindig tudjak, hogy milyen display

mellett kellene megjelenne az adott elemne, €s automatikusan block-ot irnak be, ha a display:
none; formazast akarjak érvényteleniteni.

Emiatt jobb, ha display helyett lehetdség szerint (ha az elemek altal elfoglalt hely-maradvany

nem zavar0) visibility-t hasznalunk.

Elem style-attribitumdnak beallitasa (display:none;color:#ffcc00; formazas):

o Klasszikus attributum-beallitas:
elem.setAttribute( ’style’ , ’display:none;color:#ftcc00;’ );

FIGYELEM! Az IE nem tamogatja, hogy a .setAttribute() médszernél az attribliitum
>style’ vagy ’class’ legyen; ezért a .style ill. .className JS-jellemzdket célszerii
hasznalni!

o Az objektum style JS-jellemzdjének beallitasa:
elem.style.display = 'none’;
elem.style.color = "#ftcc00’;

A beallithato JS-style-jellemzok listaja

A jellemz6-nevekben a kotdjel helyett camelCase all; valamint a float helyett cssFloat-ot irunk!

o background, background Attachment, backgroundColor, backgroundImage,
backgroundPosition, and backgroundRepeat

o border, borderBottom, borderTop, borderLeft, borderRight, and for each of them style,
width, and color

o color, direction, display, visibility, letterSpacing, lineHeight, textAlign, textDecoration,

textIndent, textTransform, wordSpacing, letterSpacing

margin, padding (each for top, left, bottom, and right)

width, height, minWidth, maxWidth, minHeight, maxHeight

captionSide, emptyCells, tableLayout, verticalAlign

top, bottom, left, right, zIndex, cssFloat, position, overflow, clip, clear

listStyle, listStyleImage, listStylePosition, listStyleType

o font, fontFamily, fontSize, fontStretch, fontStyle, fontVariant, fontWeight

A klasszikus attributum-beallitasi eljaras elonye, hogy rovidebb kddot eredményez; hatranya,

hogy a JS (behavior) és CSS (presentation) réteg keveredését jelenti.

Emiatt a kdvetkezd esetekben a JS-stilus-jellemz6t célszerli hasznélnunk:

o bongészok CSS-tdmogatasi hibainak kikiiszobolése

o elemek dinamikus atméretezése a megjelenitési eltérések megsziintetésére

o dokumentum-részek animalasahoz

o athuzasi (drag-and-drop) miiveletek beallitasa felhasznaloi feliileteken

A behavior (JS) €s presentation (CSS) layer elkiilonitésének egyik modszere: az elem-osztalyok

(class) dinamikus megvaltoztatasa.

o A CSS és JS-fejlesztonek csupan a class-neveket kell egyeztetniiik.

o Pl az <elem id="nav”> osztalyanak megadasa/feliilirasa ("dynamic”-ra):
var n = document.getElementByld( 'nav’ );
n.className = ’dynamic’; vagy n.setAttribute( ’class’, ’dynamic’ );

o FIGYELEM! Az IE nem tamogatja, hogy a .setAttribute() modszernél az attributum
>style’ vagy ’class’ legyen; ezért a .style ill. .className JS-jellemzdket célszerii
hasznalni!

o A class eltavolithatd, ha értékét kiiiritjiik(’”):
elem.className = "’;

A .removeAttribute() modszert is hasznalhatnank, csakhogy az IE ezt sem tamogatja.

o A HTML-elemeknek tobb class attributum-értékiik is lehet. A szo0k6zok elhelyezése
azonban fontos; pl. class=" els6 masodik harmadik” helytelen, mivel az els6 el6tti szokoz
felesleges.

O O O O O



o A véletlen sz0koz-hozzdadasok elkertilésére szolgal a kovetkezd kod (lasd DOMbhelp), mely
ellendrzi, hogy az attributum {ires-e, €s ennek megfelelden szokozzel vagy anélkiil adja
hozz4 az értéket ill. alkalmas az elem-osztaly ellendrzésére is:
function cssjs(a,o,c1,c2)

{
switch(a)
{
case ‘swap’: if(!domtab.cssjs(’check’,0,cl))
{
o.className.replace(c2,c1);
}
else
{
o.className.replace(cl,c2);
}
break;
case 'add": if(!domtab.cssjs('check’,0,c1))
{
o.className+=o.className?' '+cl:cl;
}
break;
case 'remove': var rep=o.className.match(' +c1)?' '+cl:cl;
o.className=o.className.replace(rep,");
break;
case 'check": var found=false;
var temparray=o.className.split(' ');
for(var 1=0;i<temparray.length;i++)
{
if(temparray[i] ==cl)
{
found = true;
}
}
return found;
break;
}
}

o A modszer paraméterei €s hasznalatuk:
= a=aclass attribitumon elvégzendo akcid; lehetséges értékei:
e ’swap’ = egy adott éték lecserélése egy masikra,
e ’add’ = yj érték hozzdadasa,
e ’remove’ = érték eltavolitasa,
e ’check’ = egy érték meglétének ellendrzése.
= 0 = az objektum, melynek class attribitumat kezeljiik.
= ¢l = eredeti class-érték
= ¢2 =1qj class-érték (csak a swap akcional sziikéges)
o A kezelendd class-étéket egyetlen paraméterként adhatjuk meg, igy a késdbbiekben
egyszertien lecserélhetjiik mésra.
o Ha egy webhelyen sok class-t kell kezelniink (hozzdadnunk ill. elvenniink), célszerti az erre
szolgald modszert egy kiilon JS-fajlba elkiiloniteni.
o A DOMhelp.getText(node) modszerrel felvehetjiik egy node szoveges tartalmat.
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A DOMhelp.cssjs(’check’, .....) érteke 1étezik/IGAZ, ha a megadott class-érték mar
megtalalhato, és HAMIS/nem létezik, hogyha nem.

Segitség a CSS-designhoz

O

Az elemek felvétele JS-tel a DOM révén sokkal egyszeriibb, mint a CSS-kijelolések. Pl. mig
CSS-sel csak az adott elemek gyermekei iranyaba értelmezhetdk érintési (:hover) hatasok,
addig a JS-tel a sziilok felé is (a .parentNode-dal).
A JS-tel id és class attributumokat kezelhetiink, tartalmat generalhatunk, style és link
elemeket kezelhetlink, vagyis komplett CSS-eket adhatunk az oldalhoz ill. tdvolithatunk el.
Legegyszertiibb, hogyha a <body> elemhez vagy a dinamizalt elemhez adunk valamilyen
class-t, majd ennek a segitségével a benne 1¢v0 elemekhez mar specifikus CSS-kijeloléseket
irhatunk, arra az esetre, ha a JS miikddik. Az eredeti (f6-osztallyal nem specializalt)
kijelolések pedig a JS futdsa nélkiili allapotra vonatkoznak.
Ha sok elemhez sok efféle prahuzamos formazast kellene irnunk, egyszertibb, ha a kétfése
(ereseti és specifikus) formazast kiilon CSS-be irjuk, és csak a megfeleldt toltetjiik be a
felhasznaldval, egy JS-tel generalt link taggel. Igy a dinamizalt és eredeti (statikus) oldal
formazasi utasitasai elkiiloniilnek, és a felhasznalonak csak azt kell letdltenie, amelyik
sziikséges.
Példa egy CSS-link JS-tes hozzaadasara:
var newStyle = document.createElement( link’ );
newStyle.setAttribute( ’type’ , ’text/css’ );
newStyle.setAttribute( 'rel’ , ’StyleSheet’ );
newStyle.setAttribute( href” , "URL’ );
document.getElementsByTagName( "head’ )[0].appendChild( newStyle );
A bongeészOk tobbféle alapértelmezett megjelenitési stilussal rendelkezhetnek (lasd pl.
Firefox/Nézet/Oldalstilus). Masképp is elérhetjiik ugyanezt, ti. szdamos CSS-t
belinkelhetiink, majd a felesleges <link> elemekre egy ciklussal beallitjuk a disabled
attributumot:
switcher={
menulD:'styleswitcher',
chooseLabel:'Choose Style:',
init: function() {
var tempLI,tempA,styleTitle;
var stylemenu=document.createElement('ul’);
tempLI=document.createElement('l1');
tempLI.appendChild(document.createTextNode(switcher.chooseLabel));
stylemenu.appendChild(tempLlI);
stylemenu.id=switcher.menulD;
var links=document.getElementsByTagName('link");
for(var 1=0;i<links.length;i++){
if(links[1].getAttribute('rel')!='stylesheet' &&
links[1].getAttribute('rel')!="alternate stylesheet') {
continue;
}
tempLI=document.createElement('l1');
tempA=document.createElement('a');
styleTitle=links[1].getAttribute('title");
tempA.appendChild(document.createTextNode(styleTitle));
tempA.setAttribute('href','#");
tempA.onclick=function() {
switcher.setSwitch(this);
}
tempLI.appendChild(tempA);
stylemenu.appendChild(tempLlI);



document.body.appendChild(stylemenu);
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setSwitch: function(o) {
var links=document.getElementsByTagName('link");
for(var 1=0;i<links.length;i++){

var title=o.firstChild.nodeValue;

if(links[1i].getAttribute('title")!=title) {
links[1].disabled=true;

} else {
links[1i].setAttribute('rel','stylesheet');
links[1i].disabled=false;

}

}

return false;
}

}
DOMbhelp.addEvent(window,'load',switcher.init,false);
Objektum definidlasa:
objektum-név =
{

jellemzd1:’érteék’, /A jellemzd egyes valtozok elkiilonitett tarolasara valo.

jellemz02:értek’,

moddszer1:function(paraméter) {kod;},

moddszer2:function(paraméter) {kod;},

}
Paraméter atadasa az eldbbi objektum 1-es €s 2-es modszere kozott (a this kulcsszo
hasznalata):
objectName =
{
method1:function()
{
nodeName = document.createElement( ’a’ );
nodeName.onclick = function() {objectName.method2(this);}
}s
method2:function(parameter2)
{
var new Variable = parameter2;
}
}

Itt newVariable = nodeName.

Link elem disabled attributumanak beallitasa:

linkElements = document.getElementsByTagName( ’link’ );

linkElements[0].disabled = true; vagy linkElements[0].setAttribute( *disabled’ , ’true’ );
Ebben az esetben (disabled=true) az adott linket a bongészd nem veszi figyelembe.

A Style Switcher eljarasok hasznosak, ha az olvashatdsagot (kontraszt, betliméret) javitjak,
azonban ne hasznaljuk Oket az oldal megjelenésének felesleges, izléstelen varialasara (pl.
atszinezgetés). Hasonlo célra sokféle script alkothato.

A CSS ¢és JS integritasanak megdrzését gatolja, ha a projekt kidolgozasa soran a class-nevek
valtoznak (pl. ujabb funkcionalitds hozzaadasakor vagy content management — okokbol).
Ennek kikiiszobolésére a class-nevek tarolasat kiilon véltozdkban végezziik; thy a JS
folyaman végig a valtozo neve szerepel, melynek értékét barmikor egyszertien
megvaltoztathatjuk.

A class-nevek ¢€s egyéb valtozok elkiilonitésére az objektumok jellemzd1 alkalmasak:
objektum



{

jellemzd:’érték’, //Annak leirasa, hogy a jellemz6 mit szabalyoz.
}
ezek barhol masutt meghivhatok az objektum.jellemzd kifejezéssel.
igy az objektumok elején, magyarazat mellett felsorolt (pl. class-neveket tarold) valtozokat a
CSS-fejlesztd 1s konnyen modosithatja, a JS egyéb részleteinek veszélyeztetése nélkiil.
o Ha nagyon sok ilyen CSS-oldalrél érdekelt jellemzd sziikséges egy webhely
programozasakor, akkor azokat egy kiilon .js fajlban (pl. cssClassNames.js), pl. egyetlen
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is ki kell térniink.
o A cssClassNames.js (CSS objektum) kialakitasa klasszikus JS-jelolésekkel, €s a rajuk vald
hivatkozas:
CSS =
{

hide:hide’, //A string barmikor megvaltoztathato, a script-be a valtozo-nevet iktatjuk!
supported:’dynamic’

}

var nol = CSS.hide;
var no2 = CSS.supported;
o A cssClassNames.js kialakitdsa JSON-jelolésekkel, valamint hivatkozasuk:
CSS =
{
’hide elements’ : ’hide’,
’dynamic scripting enabled’ : *’dynamic’

}

var nol= CSS[’hide elements’];
var no2= CSS[’dynamic scripting enabled’];
e (CSS-tamogatasi problémak kikiiszobolése

o A CSS-sel a bonyolult, statikusan egymasba dgyazott tablazat-designo helyett egyszerti (pl.
floating) CSS-designek kertiltek el6térbe, valamint az egérérintési hatasok révén némi
iteraktivitast lehetett kolcsonozni a weboldalnak, JS-ismeretek nélkiil is. Ez azonban
helyenként piszkos triikkokhoz vezetett a CSS mitkodési elégtelenségeinek kipotlasara,
ainek végeredménye szabdlytalan, miikodoképessége pedig erdsen bongészo-fliggd.

o A tablazatos pozicionalassal ellentétben a CSS floating-nal az egyes oszlopok magassaga
eltéro.

o A
var highest = elem.offsetHeight;
kifejezés segitségével felvetethetjiik a legmagasabb oszlop magassagat, majd az 6sszes tobbi
oszlopét ezzel egyenldve tehetjiik:
elemek.stye.height = parselnt(highest) + ’px’;
vagy
elemek.setAttribute( ’style’ , parselnt(highest) + 'px’ );
Fontos, hogy az elemek méretezésekor a gyermekektdl a sziilok fel¢ haladjunk, mert
utobbiak végsé mérete az elébbiekétdl fligg.

o A :hover tamogatatlansaganak kikiiszobolése:
over class és a vonatkoz6 formazas hozzaadasaval/elvételével. Mint lathato, az
onmouseover ¢s onmouseout eseményeknél a this kulcsszoval adjuk at az éppen felvett
elemet:
newsh =
{

overClass : ’over’,
init : function()



var newsList = document,getElementByld( 'news’ );

var newsltems = newsList.getElementsByTagName( ’li’ );

for ( var i=0 ; i<newsltems.length ; i++)

{
newsltems[i].onmouseover = function()
{DOMhelp.cssjs( ’add’ , this , newshl.overClass );}
newsltems[i].onmouseout = function()
{DOMhelp.cssjs( 'remove’ , this , newshl.overClass );}

}
}
}

o A CSS dinamikus kijelolései (pl. a :hover, :link, :active, :visited, :focus) csakis a benniik
1évo (gyermek) elemekre vonatkoznak, visszahato jellegli nincs koztiik. A JS-tel a teljes
DOM-égazat elérhetd (pl. .parentNode, .firstChild, .nextSibling).

o Hogyha pl. az el6z6 példaban a linkek érintésére az dket tartalmazo bekezdések szinét
akarjuk megvaltoztatni, azt a kovetkez6 kiegészitéssel érhetjiik el:

var newsltemLinks = newsList.getElementsByTagName( ’a’ );
for ( var i=0 ; i<newsltemLinks.length ; i++)
{
newsltemLinks[i].onmouseover = function()
{DOMhelp.cssjs( ’add’ , this.parentNode.parentNode , newshl.overClass );}
newsltemLinks[1].onmouseout = function()
{DOMhelp.cssjs( 'remove’ , this.parentNode.parentNode , newshl.overClass );}

(Klasszikus) eseménykezelés

P¢ldak eseményekre:
A dokumentum kezdeti betoltése és kezelése.
Egy kép betoltése.
Egy gomb megnyomasa.
Egy billentyii leiitése.
Egérérintés.
Az eseménykezelés legegyszeriibb modja az inline event call, pl.:
<a href="moreinfo.html" onclick="return info Window(this.href)">more information</a>
Elegansabb, hogyha az elemet egy class vagy id révén magabdl a script-bol jeloljiik ki
kezelésre. Ennek legegyszeribb formaja, hogyha az eseménykezelést az objektum
jellemzdjeként definidljuk:
HTML: <a href="moreinfo.html" id="info">more information</a>
JavaScript: var triggerLink=document.getElementByld('info");
triggerlink.onclick=infoWindow;
Mivel a triggerlnk.onclick modszer csak akkor keriilhet meghivésra, ha a triggerlink objektum
valdban létezik, igy e tényt kiilon ellendrizni felesleges!
Az el6bbi eljaras hibai:
o A node nem atadasra, hanem kdzvetlen meghivasra kertil.
o A node-ot az esemény idején csak ez az egy fliggvény kezelheti.
Mint latjuk, a node adott eseményeihez kdzvetleniil rendelt fliggvények ugyantgy feliilirjak
egymast, mint a valtozok értékei az jradefinidlaskor; emiatt kozvetleniil nem lehet egyszerre
tobb fliggvényt rendelni egy objektum-eseményhez. Ezt kiiszoboli ki az alabbi kod:
var triggerLink=document.getElementByld('info");
triggerlink.onclick=function()
{
showInfoWindow(this.href);
highLight(this);
setCurrent(this);
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}
function showInfoWindow(url){// Other code}

Mint latjuk, a triggerLink onclick eseményéhez (mely egy a#info objektumnak felel meg)
egyszerre harom fliggvényt rendeltiink. A this itt a triggerlink objektumot jelképezi, ami az els6
(showInfoWindow) fliggvény szdmara az objektummal (<a>) egyiitt annak href attriblitumat is
atadja.
Mint latjuk, bizonyos eseményekhezfliggvények végrehajtasat trasithatjuk, mely fliggvényekkel
augyanazon vagy mas objektumot is kezelhetiink, melyre az eseményt vonatkoztattuk. Tehat pl.
a window.onload eseményt, mely a window objektumra vonatkozik, nemcsak ennek a
megvaltoztatasara, hanem pl. linkek elrejtésére is hasznalhatjuk.
Mint az imént lattuk, tobb (tetszéleges objektumra vonatkozo) fliggvényt is hozza lehet rendelni
egy (tetszéleges objektumra vonatkozd) eseményhez; ha azokat egy kozds, névtelen fliiggvénybe
zéarjuk. Tovabbra is fennall azonban a probléma, hogy az eseménykor azutan kizarolag ezek a
figgvények mehetnek végbe. Nemcsak feliilirni lehet azonban az eseményhez rendelt
modszereket, hanem kiegészitent is:
function addLoadEvent(func)
{

var oldonload = window.onload;

if (typeof window.onload != 'function')

{ window.onload = func;
}
else
{
window.onload = function()
{ oldonload();
func();
}
}

}

Az elobbi fliggvény paraméterként megkapja az esemény mar meglévd funkcionalitdsat
kiegészitendo func fliggvényt. A régi funkcionalitast eltarolja az oldonload valtozoba. Ha az
nem létezik, a window.onload eseménynek egyszertien megadja a func-ban leirt funkcionalitast.
Ha mar létezett, akkor egy névtelen fliggvényben visszaadja neki az eredeti funkcionalitast
[oldonload();], kiegészitve az jjal [func();].

W3C szabvanyos eseménykezelés

A W3C DOM-1, DOM-2 ¢és DOM-3 standardjai az el6z6eknél hatarozottabb eseménykezelési
struktiraval birnak:
o DOM-1:
= Az event (=esemény) az, ami torténik (pl. click).
= Az event handler (=eseménykezeld) (pl. onclick) az a DOM-1 tarolé-objektum,
ahova az eseményrdl 1étrejottét regisztraljuk.

o DOM-2:
= Az event target (=céltargy) az az objektum, melyen ez esemény torténik (tobbnyire
HTML-elem).

= Az event listener (=eseményfigyeld) az a fliggvény, mely az eseményt kezeli.
o DOM-3:

=  Megjelenik az event capturing fogalma.
Az eseményeket az addEventListener() modszerrel definidlhatjuk. E fliggvény elso
paramétereként megadjuk az esemény nevét (az ,,on” elotag nélkiil), masodikként az eseményre
meghivando fliggvény nevét (zardjelek nélkiil), harmadikként pedig egy logikai (true/false)
értéket, ti. hogy be akarjuk-e kapcsolni az event capturing-6t. Ennek egyeldre false értéket



adhatunk.

Pl. az a#info elem click esemény¢hez a kdvetkezoképpen rendelhetjiik az infoWindow()

fliggvényt:

var triggerLink = document.getElementByld( ’info”’ );

triggerLink.addEventListener( ’click’ , infoWindow , false );

Két tovabbi sorral, a highlight() és unhighlight() fliggvények beidézésével egy egér-€rintési (ill.

elhagyasi) hatast is definidlhatunk:

triggerLink.addEventListener( *'mouseover’ , highligt , false );

triggerLink.addEventListener( *'mouseout’ , unhighligt , false );

Az addEventListener() fliggvény létrehozza az e-vel jelolt event objektumot, ami feleslegessé

teszi az onevent tipusu jellemzdk hasznalatat.

Az event objektum jellemzdi (melyeket az eventListener() fliggvényben is felhasznalhatunk):

o target az az elem, mely az eseményt kivaltja.

o type azesemény neve (pl. click)

o button a lenyomott egérgomb szama (0 = bal ; 1 = k6z€pso ; 2 = jobb).

o keyCode/data/charCode a lenyomott billentyli karakter-kodja. A W3C szabvanyban
mint data, a legtobb bongészoében charCode, az IE-ben keyCode szerepel. A keyCode
jellemz6-nevet azoban minden bongészd megérti.

o shiftKey/ctrlKey/altKey logikai érték, mely true, ha az eseménykor a SHIFT, CTRL ill.
ALT gomb nyomva volt.

Az event objektum (ill. annak jellemz01) révén egyetlen fiiggvénybe foglalhatjuk az adott

objektum Gsszes eseményére vonatkozo kod-részleteket:

var triggerLink=document.getElementByld('info");

triggerLink.addEventListener( 'click’, infoWindow, false);

triggerLink.addEventListener( 'mouseout’, infoWindow, false);

triggerLink.addEventListener( 'mouseover', infoWindow, false);

function infoWindow(e)
{
switch(e.type)
{
case 'click”:
/I Code to deal with the user clicking the link
break;
case 'mouseover":
/I Code to deal with the user hovering over the link
break;
case 'mouseout':
/I Code to deal with the user leaving the link
break;

}
}
A target elem tipusanak felismerésére is jo az e objektum (mely elébbit a bongészd-kozi
eltérések kompenzalasara pl. a toLowerCase() mddszerrel at kell alakitanunk):
function infoWindow(e)
{
targetElement=e.target.nodeName.toLowerCase();
switch(targetElement)
{
case 'input'":
/I Code to deal with input elements
break;
case 'a"
// Code to deal with links



break;

case 'h1":

/I Code to deal with the main heading
break;

}
}
o Az események definidlasakor és az addEventListener() fliggvénnyel valdo megfigyelésiikkor két,
un. eseményterjedési problémaval szembesiiliink:
o Sok eseményhez tartozik valamilyen alapértelmezett miivelet, pl. a formok és linkek click
eseménye tovabbitast, atiranyitast eredményez.
o Felléphet az event bubbling jelensége, ami abbdl adodik, hogy az adott elem eseménye az 6t
magukba zar6 sziil6-elemekre is vonatkoztathat6.
e P¢lda az event bubblingra:
<ul id="news">
<li>
<h3><a href="news.php?item=1">News Title 1</a></h3>
<p>Description 1</p>
<p class="more"><a href="news.php?item=1">more link 1</a></p>
</li>
<!-- and so on -->
</ul>
Hogyha az itt szerepld linkekhez pl. egy mouseover eseményt rendeliink, akkor az egérérintés
az Osszes bennfoglald elem mouseover eseményfigyeldjét is elinditja!
e Rendeljiink az elobbi HTML-elemtipusok mindegyikéhez egy-egy click eseményfigyeldt:
bubbleTest =

{

init: function()

{
if(!document.getElementByld || !document.createTextNode) {return;}
bubbleTest.n=document.getElementByld('news');
if('bubbleTest.n) {return;}
bubbleTest.addMyListeners('click’,bubbleTest.liTest,'l1');
bubbleTest.addMyListeners('click',bubbleTest.aTest,'a');
bubbleTest.addMyListeners('click',bubbleTest.pTest,'p');

}s

addMyListeners: function(eventName, functionName,elements)

{
var temp=bubbleTest.n.getElementsByTagName(elements);
for(var i=0;i<temp.length;i++)
{

temp[i].addEventListener(eventName, functionName,false);

}

}s

liTest:function(e)

{
alert('li was clicked');

}s

pTest:function(e)

{
alert('p was clicked');

}s

aTest:function (e)

{

alert('a was clicked");



}
}
window.addEventListener('load',bubbleTest.init,false);
Mint latjuk, a click eseményre itt alert ablakok nyilnak meg; csakhogy az eseményterjedég miatt
pl a legbelsé <a> elemekre kattintva, mind az <a>-ra, mind pedig a <p> ¢€s <li>-re vonatkoz6
alert-ek megjelennek, ebben a sorrendben.
Ezt kikiiszobolhetjiik, hogyha az egyes esemény-fiiggvényekbe az e.stopPropagation();
parancsot beirjuk, pl.:
pTest:function(e)
{
alert(’p was clicked’);
e.stopPropagation();
}s
Ekkor csak a DOM-ba legmélyebben bedgyazott elemre vonatkoz6 fliggvény fut le, a bongészo
a bennfoglal6 elemeket.mar nem tekinti , klikkeltnek™.
Emlitettiik, hogy egyes elemek eseményei alapértelmezett akciokat eredményeznek. Pl a
linkekre kattintva ) dokumentumok nyilnak meg. Adott esetben ezeket ki kell iktatnunk az
event listener fliggvény végrehajtasa utan.
A DOM-1 modellben ezt ugy érhetd el, hogy az eseményre meghivott fliggvényt false-ként
téritjiik vissza:
element.onclick = function()
{
//do other code
terurn false;
}
A DOM-2 modellben a preventDefault() modszert kell az akciot leiro fiiggvény végén
alkalmazni:
aTest:function(e)
{
alert(’a was clicked’);
e.stopPropagation();
e.preventDefault();
}
Ekkor az egyetlen, a-ra vonatkoz6 alert megjelenitése utan az oldal a korabbiakkal ellentétben
mar nem probal meg tovabblépni a news.php?item=1 oldalra.
P¢lda: HTML DOM-2 event handling CSS-sel:
HTML:
<ul id="news">
<li>
<h3><a href="news.php?item=1">News Title 1</a></h3>
<p>Description 1</p>
<p class="more"><a href="news.php?item=1">more link 1</a></p>
</li>
<!-- and so on -->
</ul>

CSS:

.hide {display:none;}

li.current {background:#ccf;}
li.current h3 {background:#69c;}

JS:
newshl =

{



/I CSS classes

overClass:'over', // Rollover effect
hideClass:'hide', // Hide things
currentClass:'current', / Open item

init: function()
{
var ps,i,hl;
if(!document.getElementByld || |document.createTextNode) {return;}
var newsList = document.getElementByld('news');
if('newsList) {return;}
var newsltems = newsList.getElementsByTagName('l1");
for(i=0;i<newsltems.length;i++)
{
hl = newsltems][1i].getElementsByTagName('a')[0];
hl.addEventListener('click',newshl.toggleNews,false);
hl.addEventListener('mouseover',newshl.hover,false);
hl.addEventListener('mouseout',newshl.hover,false);
h
var ps = newsList.getElementsByTagName('p');
for(i=0;1<ps.length;i++)
{
DOMhelp.cssjs(‘add’,ps[i],newshl.hideClass);
h
}s

toggleNews:function(e)
{
var section = e.target.parentNode.parentNode;
var first = section.getElementsByTagName('p")[0];
var action = DOMhelp.cssjs('check’, first,newshl.hideClass)?'remove":.'add';
var sectionAction = action = = remove'?'add':'remove';
var ps = section.getElementsByTagName('p');
for(var i=0;i<ps.length;i++)

{
DOMbhelp.cssjs(action,ps[i],newshl.hideClass);

}
DOMbhelp.cssjs(sectionAction,section,newshl.currentClass);
e.preventDefault();
e.stopPropagation();

}s

hover:function(e)

{
var hl = e.target.parentNode.parentNode;
var action = e.type = = 'mouseout'?'remove':'add’;
DOMbhelp.cssjs(action,hl,newshl.overClass);

}

}

window.addEventListener ('load',newshl.init,false);
e Az elébbi script mitkodésének vazlata:
o Az oldal betoltésére definidljuk a newshl.init akciot (ennek régies, azaz DOM-1 kifejezése:
window.onload = newshl.init;



ujabb, DOM-2 irasmddja pedig:
window.addEventListener(’load’ , newshl.init , false);).

o A newshl objektumban eldszor jellemzOkként defifindljuk a felhasznaland6 CSS-osztalyok
neveit.

o A meghivéasra keriil6 newshl.init médszer (fliggvény) felveszi az <ul> elemet, majd az
abban talalhato <li>-ket, majd a benniik 1év0 elsé <a> elemeket, és click, mouseover €s
mouseout eseményfigyeloket definial rajuk, melyek koziil az elsé a newshl objektum
toggleNews, a masodik kettd pedig a hover mddszerét hivja meg. Az <ul> <p> elemeihez
pedig hozzaadja a hide class-t.

o Az elso linkek click eseményekor meghivott toggleNews modszer eldszor az e.target (azaz
<a>) elemektdl felemelkedik a nagysziilokig (<li>), majd az ez alatti elsé <p>-n ellendrzi,
hogy annak osztalya hide-e? Ha igen, eltavolitja azt, ha nem, hozzdadja azt a <li> alatti
Osszes bekezdéshez..

Eztutan a <li> elemekhez ezzel ellentétes iitemben hozzéadja ill. elveszi a current osztalyt.
Végiil az e (=<a>) objektum alapértelmezett modszereit és az eseményterjedést letiltja.

o Végiil a hover modszer attol fliggden, hogy a mouseout vagy mouseon esemény hivta-e

meg, a <li>-ekrdl rendre eltavolitja ill. hozzéadja az over osztalyt.

Eseménykezelés nem szabvanyos bongészékben
e A nem szabvanyos (mara mar feltehetéen kiveszett) bongészok targyalasra keriild
eseménykezelési segéd-kodjait a DOMhelp objektum tartalmazza.
e Microsoft IE 6:
o Az addEventListener() fliggvény helyett attachEvent()-et kell irni.
o Eseményfigyeldk helyett az §sszes fliggvényt kozvetleniil az eseményhez kell rendelni.
o A window a legatfogobb, alapértelmezett objektum.
o Példa: 4ltalanos eseményfigyeld kod a bongészo-kozi inkompatibilitasok kivédésére
(megtalalhaté a DOMhelp-ben):
function addEvent(elm, evType, fn, useCapture)

{
if (elm.addEventListener)
{
elm.addEventListener(evType, fn, useCapture);
return true;
}
else if (elm.attachEvent)
{
var r = elm.attachEvent('on' + evType, fn);
return r;
}
else
{
elm['on' + evType] = fn;
}
}

o A példa magyarizata:

= Megadjuk az elm = target-elem , evIype = esemény-név (on nélkiil) , fn = fliggvény-
név ¢és useCapture = event capture true/false paramétereket.

= Hogyha az adott bongészdben az elm.addEventListener moédszer 1étezik, akkor
végrehajtasra kertl.

= Ha nem, akkor az IE 6 fraismodja szerint, az elm.attachEvent modszerrel csatolja a
fliggvényt az eseményhez.

= Ha ez sem elérhetd, akkor a fliggvényt kdzvetleniil rendeli hozz4 az onevent
eseményhez. Ezzel azonban feliilirjuk az adott elemre értelmezett 6sszes eseményt!



o Mivel az IE 6 nem ismeri az event objektumot, egy kiilon fiiggvénnyel kell felismertetniink
az esemény target-elemét. Ezt neheziti, hogy az altalanos target, vagyis a window.event
objektum jellemz6i a W3C event objektumétol eltérdk:

= A W3C target jellemzd helyett itt srcElement szerepel.

=  Miga W3C-ben a button =0 a bal, = 1 a kdzépsd, = 2 pedig a jobb egérgombnak
felel meg, addig IE-nél 1 = bal, 2 = jobb és 4 = kdzépsd. A bal és jobb gomb
egyszeri lenyomésahoz a 3, mindhdrom egyszeri lenyomasahoz pedig a 7-es érték
tartozik.

o A Safari bongész0 a linkek helyett azok #text node-jait veszi fel target-ként!

o Az eldbbi két probléma-pontot kiiszoboli ki a kdvetkezo fliggvény (megtalalhato a
DOMbhelp-ben):

function getTarget(e)
{
var target;
if(window.event)
{
target = window.event.srcElement;
}
else if (e)
{
target = e.target;
}
else
{
target = null ;
}

if(1target) {return flase;}
if(target.nodeName.toLowerCase() != "a’){target = target.parentNode;}
else{return target;}
¥
vagy egyszeriibben:
getTarget:function(e)
{
var target = window.event ? window.event.srcElement : e ? e.target : null;
if (!target) {return false;}
if(target.nodeName.toLowerCase() != ’a’){target = target.parentNode;}
return target;
¥
o Az IE hibaja tovabb4, hogy a stopPropagation() modszer helyett a cancelBubble jellemz6t
tamogatja (a window.event objektumon). Az ezt érvényesitd DOMhelp fliggvény:
stopBubble:function(e)
{

if(window.event && window.event.cancelBubble)

{

window.event.cancelBubble = true;
}
if(e && e.stopPropagation)
{
e.stopPropagation();
}
}

o Az IE a stopDefault() figgvényt sem tdmogatja, hanem a returnValue modszert. E hiba
kikiiszobolése (lasd DOMhelp; a konyv 168. oldalan helytelen!):
stopDefault: function(e)



{

if(window.event && window.event.returnValue)

{

window.event.returnValue = false;
}

if(e && e.preventDefault)

{
e.preventDefault();
}

}

o Mivel altalaban mind az eseményterjedést, mind az alapértelmezést tiltani kell, az el6bbi
kettét a DOMhelp cancelClick() médszerében egyesitettiik:
cancelClick:function(e)

{
if (window.event && window.event.cancelBubble && window.event.returnValue)
{
window.event.cancelBubble = true;
window.event.returnValue = false;
return;
}
if (e && e.stopPropagation && e.preventDefault)
{
e.stopPropagation();
e.preventDefault();
}
}

e A Safari bongészd, bar ,,névre” ismeri a preventDefault() modszert, nem tudja végrehajtani.
Ezért a DOM-1 szerinti (onevent) irasmdédban kell hozzarendelniink egy fliggvényt az adott
elemhez. Pl. egy <a> elem click eseményé€hez tartozo alapértelmezett akcio tiltasara a
megszokott kod:
anc = document.getElementByld(’anchor1’);
anc.addEventListener(’click’,func,false);
func(e)

{
/Ivegrehajtando akcio
e.preventDefault();
}
helyett a kdvetkezot irjuk:
DOMbhelp =
{

safariClickFix:function() {return false;}
}

anc = document.getElementByld(’anchor1’);
anc.addEventListener(’click’,func,false);
anc.onclick = DOMbhelp.safariClickFix;
func(e)

{

//vegrehajtando akcio
}

Mint latjuk, egy return false; rendelkezést tartalmazo fliggvényt rendeliink az onclick
eseményhez. Ezt azért csomagoltuk be egy safariClickFix nevli modszerbe, hogy ha a Safarit
késObb megszabaditjak ettdl a hibatol, akkor konnyen megtalaljuk és kitorolhessiik. A méasodik
kodot tehat egyszertsithetnénk:

anc = document.getElementByld(’anchor1’);



anc.addEventListener(’click’,func,false);
anc.onclick = function() {return false;}
func(e)

{

//vegrehajtando akcio
}

A kod-karbantartasi tanacsok

Mindig tekintsiik &t korabbi kodjainkat, frissitsiik azt az (1j szabvanyok szerint, kiilonitsiik el
minél jobban a behavior layert a tobbitdl, és szabaduljunk meg a funkcionélisan felesleges vagy
ideiglenes részletektol!

Kertiljiik a ciklusok egymésba agyazasat!

A f6-objektum jellemzdi igen alkalmasak a fontos globalis valtozok tarolasara.

Hogyha egy kod-részletet sokszor ismltelgetiink, készitsiink annak elvégzésére egy (ciklikus)
modszert (fliggvényt), melyet a késObbiekben igy csak egy helyen kell majd karbantartanunk.
Hogyha egy adott elemet sokszor kel elérniink, akkor taroljuk el egy jellemzdben (valtozdban).
A felesleges DOM.elérési kifejezések tulbonyolitjak a kodot.

Sok egymas utani if €s else feltételes rendelkezés helyett terner miiveleteket vagy méginkabb
switch rendelkezéseket hasznaljunk!

A jovOben kikiiszobolésre keriilhetd bongészd-hibak ellen alkotott fliggvényeket célszerti kiilon
jellemzd nevii médszerekként a kodba irni, hogy késobb is feltlindek €és konnyen eltavolithatdk
legyenek.

Igyekezziink minél inkabb fliggetleniteni kodunkat a HTML-szerkezettdl, mivel ez gyakorta
valtozhat!

Oldal-betoltési hatas

Hogyha a JS elrejtéseket iranyitdo CSS-eket az @import modszerrel, <style> tagekkel
olvastatjuk be, fellép az un. ,,flash of unstyled content” (FOUC) jelensége; azaz az elrejtendd
részek a CSS beolvaséasaig, azaz a betoltddes kezdetén lathatoak lesznek.
Ezt kikiiszobolhetjiik, ha egy script-tel, document.write() parancsokkal bels6 CSS-oldalt iratunk
a weboldalba. Ebben az esetben azonban vigyaznunk kell, hogy a HTML-tagek kacsacsOreit
kiilon idézdjelekbe tegyiik, mert a régi bongészok a JS-ben leévé komplett HTML-tageket
érvénytelen HTML-nek tekinthetik!
Példa:
<head>
<script type="text/javascript”>
document.write(’<’ + ’style type="text/css”>");
document.write("#news li p {display:none;}’);
document.write(’<’ + ’/style>’);
</script>
</head>

Karakter-entitasok olvasasa és sziirése

A click a leggyakoribb esemény; mely minden elemre értelmezhetd €s elvileg mind egérrel,
mind pedig billentylizettel kivalthato.

A szabvanyos kexdown ¢és keyup (valamint a nem szabvanyos, és az elobbi kettd utdn
értelmezett keypress) eseménykezelokkel a felhaszndlo altal bevitt szoveget mar a billentyt-
letitésekkor ellendrizhetjiik; nem kell a tovabbitasig varni.

Pé¢lda: A kovetkezd kod ellendrzi, hogy a felhasznald csak szamokat ad-e meg a beviteli
mezdben. Ellenkezd esetben a Submit gomb ot letiltja €s hibaiizenetet ir ki:

HTML:

<input type="text" name="Voucher" id="Voucher" />

JS:



voucherCheck =
{
errorMessage:'A voucher can contain only numbers.',
error:false,
errorClass:'error’,
init: function()
{
if (!document.getElementByld || !document.createTextNode) { return; }
var voucher = document.getElementByld('Voucher');
if(!voucher) {return;}
voucherCheck.v = voucher;
DOMhelp.addEvent(voucher, 'keyup', voucherCheck.checkKey, false);

(}:ileckKey:function(e)
{ if(window.event)
{ var key = window.event.keyCode;
ilse if(e)
{ var key = e.keyCode;
}

var v = document.getElementByld('Voucher');

if(voucherCheck.error)

{
v.parentNode.removeChild(v.parentNode.lastChild);
voucherCheck.error = false;
DOMhelp.closestSibling(v,1).disabled = ”;

}

if(key<48 || key>57)

{
v.value = v.value.substring(0,v.value.length-1);
voucherCheck.error = document.createElement('span');
DOMbhelp.cssjs(‘add', voucherCheck.error, voucherCheck.errorClass);
var message = document.createTextNode(voucherCheck.errorMessage)
voucherCheck.error.appendChild(msg);
v.parentNode.appendChild(voucherCheck.error);
DOMhelp.closestSibling(v,1).disabled = 'disabled';

j
j

}
DOMbhelp.addEvent(window, 'load', voucherCheck.init, false);

e A példa magyarazata:

o Elészor jellemzOket definidlunk, majd az oldal betoltésére meghivodik a voucherCheck.init
fliggvény, mely — egyébként abszolut feleslegesen — voucherCheck.v jellemzdéként felveszi a
"Voucher’ beviteli mez6t. A voucher-en definialjuk a voucherCheck.checkKey fliggvényre
mutat6 keyup eseményfigyelot.

o A checkKey(e) eldszor kiolvassa a keyup eseményhez tartozo keyCode-ot (var key =
e.keyCode;). Ezutan ellen6rzi, hogy a voucherCheck.error valtozo 1étezik-e. Ha igen, akkor
a hibatizenet latszik, és a submit gomb attributuma disabled="disabled”. A script pedig ezt
ellenkezdjére forditva, eltiinteti a hibaiizenetet €s disabled="" attribitumot allit be a
gombon. Ezutan, hogyha a felhasznaldé nem a megfeleld (szam-)billentyiit nyomta meg,
akkor a Voucher értékét visszaallitjuk a billentyti leiitése utani allapotnal eggyel rovidebb



allapotara, majd megjelenitjiik a hibatizenetet és a submit gomb attribltumat

disabled="disabled”-re allitjuk.
Objektum-jellemz0 definidlasa:
Hagyomanyos médon:
objektumNe¢v = {

jellemzoNeév:”értek”,

}
Fiiggvény végrehajtasa kozben, valtozoként:
objektumNév.jellemzONév = 7érték”;
Billentyti ASCII-kodjanak kiolvaséasa a keyup eseménybdl:
e.keyCode (W3C) ill. window.event.keyCode (IE).
SHIFT, CTRL ES ALT gomb értelmezése a keyup event soran:
e.shiftKey, e.ctrlKey és e.altKey; pl.:
if(e.altKey && key = = 48){alert(”You pressed ALT + 0 !”);}
Oldalunkon testreszabott billentyliparancsokat definidlhatunk.

Az eseménykezelés veszélyei

Az eseménykezelés sok egyedi megoldasra késztethet, de nem szabad tulzasba esni.

Tekintettel kell lenniink az egérrel nem rendelkez6 felhasznalokra. A nem aktiv elemeket
linkekkel tabuldlhatova kell tenni.

A felhasznalok egyenld hozzaférését biztostiani kell, a beviteli eszk6zoktol fliggetlentil.

A darg-and-drop elemeknek a JS tdmogatasanak hianyaban is hasznalhatonak kell lenniiik click
eseménnyel vagy tabulalassal.

A billentylikombinacidk a keyup W3C esemény révén minden bongészdben hasznalhato,
azonban elképzelhetd, hogy az altalunk valasztott kombinaci6 a felhasznaloi kdrnyezetben mar
foglalt! gy, kiilondsen, mert a felhasznaloi kornyezetek mindegyikében fontos szerepiik van a
billentyikombindcioknak, célszerli a mieinket opcionalissa ill. egyedileg beallithatdva tenni.

Az accesskey HTML-attribatum értrékéiil adott betii (és pl. IE-ben ill. Firefoxban az ALT)
lenyomasakor az adott elem aktivalodik. Ez gyakorlatilag megegyezik azzal, mintha az elemen
egy eseményt €s -figyelot definidltunk volna, ami az adott billentylikombinaciora az adott
elemre fokuszal, vagy elinditja annak alapértelmezett akcojat. Ez, amennyiben a billentyii szam,
biztonsadgosnak tiinhet; azonban lehetnek kiilonleges karaktereket tartalmazo6 nevii felhasznalok,
akik ilyenkor nem tudnédk zavartalanul beirni a neviiket.



6. fejezet:
A JS alkalmazasai (képek és ablakok)

e Korabban csak JS-tel lehetett kép-effekteket elérni. Most mar az egyszeriibben karbantarthatd

CSS-sel is.
e Dokumentum 6sszes képének elérése:
Uj modszer: var images = document.getElementsByTagName( *img’ );

Régi moédszer var images = document.images;
Mindkét modszer kép-objektumokbol allé array-t ad vissza.
e Dokumentum harmadik képe alt attribitumanak kiolvasasa:
Uj modszer: var alternative = images|2].getAttribute( ’alt’ );
Régi médszer:  var alternative = images[2].alt;
e Az <img> elemre értelmezett attributumok:

o border: az elem szegély-jellemz6i; ERVENYTELEN!
Helyette: style/border-width.

O name: az img tag neve;

o complete: értéke a kép betoltddése utan true. Csak olvashat6 (feliilirhatatlan),

o height: a kép magassaga pixeben,

o width: a kép szélessége pixeben,

o hspace: horizontal space (jobb és bal margé pixelben), ERVENYTELEN!
Helyette: style/margin-left €s style/margin-right.

o vspace: vertical space (felsd €s alsé margo pixelben), ERVENYTELEN!
Helyette: style/margin-top és style/margin-bottom.

o lowsrc: a kép-elonézet URL-je, ERVENYTELEN!

O src: a kép URL-je.

o Képek eldzetes betoltése (preload)
o Diavetitésekhez, bemutatokhoz eldny0s, ha az dsszes képet eldre betdltjiik. Mivel ez sok
1d6t vehet igénybe, célszerti opcionalissa tenni.
o Példa egyetlen kép Image() objektumként valo betdltésére:
kitten = new Imagel();
kitten.src = ’pictures/kittenl.jpg’;
o Példa tobb kép egyszeri betoltésére:
function preload()
{
var args = preload.arguments;
document.imageArray = new Array( args.length );
for( var 1=0 ; 1< args.length ; i++)
{
document.imageArray[i] = new Image();
document.imageArray[i].src = args[i];
}
}
preload( ’pictures/cat.jpg’ , ’pictures/dog.jpg’ );
o Képek JS-fliggetlen betoltéséhez 1 x 1 px-es <img>-eket hozunk 1étre egy CSS-sel elrejtett
container-ben. Ez azonban a structure €s behavior layer keveredését jelenti!
e Egérérintési hatasok:
o Egy primitiv példa; kép elérése a name attribitummal és cseréje:
HTML:
<a href="contact.html" onmouseover="rollover('contact','but _contact on.gif')"
onmouseout="rollover('contact','but_contact.gif')"><img src="but contact.gif"
name="contact" width="103" height="28" alt="Contact Us" border="0" /></a>
JavaScript:
function rollover( img, url )

{

document.images[img].src=url,



}
Az 10j kép betoltese késéssel torténik!
o Elem kijelolése objektum-array-bdl a name attributum alapjan:

Uj modszer: document.getElementsByTagName( ’img’ )[name];
Régi modszer: document.images[name];

o A késést a képek eldzetes betdltésével kiiszobolhetjiik ki:
HTML:

<a href="contact.html"
onmouseover="rollover('contact’,1)"
onmouseout="rollover('contact',0)">
<img src="but contact.gif"" name="contact"
width="103" height="28" alt="Contact Us" border="0" />
</a>
JavaScript:
contactoff = new Image();
contactoff.src = 'but_contact.gif';
contacton = new Image();
contacton.src = 'but_contact on.gif';
function rollover( img, state )
{
var imgState = state == 1 ? eval(img + 'on.src') :
eval(img + 'off.src");
document.images[img].src = imgState;

}
Az eval() fliggvény helyett a kdvetkez0 kifejezést is haszndlhatjuk:
imgState = state == 1 ? contacton.src : contactoff.src;
vagy bdvebben:
if( state==1)
{
var imgState = contacton.src;
}
else
{
var imgState = contactoff.src;
}

E megoldas hibaja, hogy minden egyes képhez sok kodot kell megirni.

Innentol (2011.1V.28.) belehtizok, hogy majus kozepére kész legyek. Csak olvasom a konyvet,
igyekszek készségszinten megérteni minden kodot, és a példakat szerkesztgetem. Csak a legfontosabb
tanulsagokat jegyzem fel:

e Image objektum definidldsa és src attribitumanak megadasa:
contactoff = new Image();
contactoff.src = 'but_contact.gif';

e Event (e) objektum tarrget-elemének felvétele a DOMhelp segitségével:
var tagretElement = DOMbhelp.getTarget( e );

e Elem hattér-poziciojanak beallitasa:
elem.style.backgroundPosition = "0 100px’;

e Ha egy fliggvényen beliil a valtozokat objektumként (a var kulcsszdval) definidljuk, akkor azok
nem fogjak feliilirni az azonos nevii globalis valtozokat (csak a fliggvényen beliil).

e A CSS kifejlettsége folytan ma mar célszerlibb csupan a desing-class-okat és ID-ket hozzaadni a
scripttel, és a vizudlis hatdsok létrehozasat teljességgel a CSS-designerre hagyni. Tehat



felesleges és nehezen attekintheté kodot eredményezne, ha a megjelenitést is a scriptben
hataroznank meg.
A window objektum mddszerei:
o open(CURL’, ’'név’, ’jellemzdk’)

megnyitja az URL webhelyet egy name nevii ablakban, melyre beallitja a jellemzdket.
o close()

becsukja az aktualis ablakot.

o blur()
a bongészo-ablak vagy -lap hattérbe kiildése.
o focus()

a bongészo-ablak vagy -lap elétérbe hozésa.
Pé¢lda: uj ablak megnyitasa
myWindow = window.open( 'demo.html', 'my’,
jellemzd 1=¢rték1,jellemzd2=¢értek2, jellemz63=¢rtek3' );
A jellemzdket tarold stringet egy valtozoba is elkiilonithetjiik.
A window objetum jellemzdi: height, width, left, top, location, menubar, resizable, scrollbars,
status, toolbar (241. old.)
A window.open(CURL’,’név’,’jellemzdk’) modszer név értékével elnevezhetjiik az ablakot (pl.
"elso_ablak’. [gy az oldal linkjei a target="clso_ablak™ attribGtummal elérhetik azt, és a linkelt
tartalom a megnevezett ablakban fog megjelenni.
Példa:
<a href="grid.html" onclick="popup(this.href);return false" target="blank">
Open grid (opens in a new window)
</a>
Ez a link, ha !popup(), akkor false értékkel tér vissza! Feltétleniil kozoljiik a felhasznaloval,
hogy egy link 01j ablakra vagy lapra 1ép, az esetleges félreértések elkeriilésére!
A megnyitott ablakhoz tartoz6 modszerek mondattana:
o Az ablak megnyitasa:
valtozoONév = window.open(’URL’,’ név’,’jellemzdk’);
o Ablak elrejtése a tobbi moge:
valtozoONév.blur();
o Ablak kiemelése a tobbi elé:
valtozoNév.focus();
o Ablak bezarasa:
valtozoNév.close();
o Ablak elmozditasa jobbra x és lefelé y pixellel:
valtozONév.moveBy(x,y);
o Ablak bal fels6 csiicskének bedllitasa az (x,y) pixelnek megfeleld helyzetbe:
valtozONév.moveTo(x,y);
o Ablak vizszintes ¢és fliggdleges méretének megnovelése x ill. y pixellel:
valtozONév.resizeBy(X,y);
o Ablak vizszintes és fliggbleges atméretezése x ill. y pixelesre:
valtozoONév.resizeTo(x,y);
o Ablak tartalmanak elmozditdsa balra x ill. felfelé y pixellel:
valtozoNév.scrollBy(x,y);
o Az ablak-tartalom (x,y) pixel-koordinataknak megfelelé pontjanak illesztése az ablak bal
felso sarkahoz:
valtozoNév.scrollBy(x,y);
o Visszalépés az el6z0 oldalra:
window.back();
o Tovabblépés a kdvetkezo oldalra:
window.forward();
o Atlépés a fooldalra:
window.home();



o A dokumentum betdltésének ledllitasa:
window.stop();
o Nyomtatas inditdsa (a nyomtato-parbeszédpanel meghivasa):
window.print();
o A jelenlegi ablakot megnyit6 ablak elérése:
parentWindow = window.opener;
o A jelenlegit megnyitobdl megnyitott masik ablak elérése:
parentWindow = window.opener;
otherWindow = parentWindow.valtozoNév2;
o A jelenlegit megnyitobdl megnyitott masik ablak bezérasa:
parentWindow = window.opener;
otherWindow = parentWindow.valtozoNév2.close();
o A jelenlegit megnyitd ablakhoz tartozé fliggvény hivatkozasa:
parentWindow = window.opener;
parentWindow.fliggvényNeév();
Ablak-iddtartam:
valtozo-név = setlnterval( "kéd’ , x );
Az idézdjelek koze irt JS-kddot (vagy elsé paraméterként beirt JS-modszert/fliggvényt) x
milliszekundumonként végrehajtja.
clearInterval( valtozé-név );
A valtozo-névvel jelolt kod-végrehajtogatd ritmust leallitja.
Ablak-1ddzités:
valtozo-név = setTimeout( ’koéd’ , x );
Az ablak megnyitasatol szamitott x. milliszekundumig késlelteti a JS ’kod’ végrehajtasat.
clearTimeout( valtoz6-név );
Ha a ’k6d’ még nem futott le, ledllitja az iddzitést (tehat a ’kod’ nem is fog lefutni).
Mivel az <a> tagnek a href kotelezd attributuma, azt feltétlen meg kell adnunk. Hogyha az <a>
tag csak a tabuldlhatosagot szolgélja, azaz egy event handlerrel meggatoljuk, hogy a bongészo
kovesse a linket, és az eseményt mi magunk hatdrozzuk meg, akkor ,,placebo’ href-et kell
megadnunk. E célra leggyakrabban a kovetkez6 kod szolgal:
<a href="#"></a>
A push modszerrel egy Gjabb részletet illeszthetiink egy array végéhez. A mddszer az uj array
hosszat adja vissza:
arrayl = new Array();
array2 = [’elem1”,”elem2”,”elem3”];
arrayl.push( array2 );  vagy egyes elemekre: arrayl.push( array2[0] , array2[1] , array2[2] );
Valamely elemben 1év6 HTML-tartalmat az
elem.innerHTML;
kifejezéssel vétethetiink fel (stringként).
Olyan elemekhez is hozz4 lehet rendelni pl. class attribitumot, melyeknek még nincs értékiik,
de formalisan mar definidlva vannak. PL:
popupElement = null;
DOMbhelp.cssjs( ’add’ , popupElement , popupClass );
popupElement = document.createElement( *div’ );
Pozicionalasi jellemzok (236/261. oldal):
o Magassag (px):
elem.offestHeight;
o Az elem és sziild-eleme bal szélei kozti tavolsag (px):
elem.offsetLeft;
o Az elem és sziilo-eleme teteje kozti tavolsag (px):
elem.offsetTop;
o Az elem sziildjére vonatkoz6 értékek felvétele (itt magassag):
elem.offsetParent.offsetHeight;

vagy



parent = elem.offsetParent;

parent.offsetHeight;

Ha nincs sziilo-elem, az elem.offsetParent; értéke null!
Elem abszolut pozicionalasa a bal-felsé sarokhoz képest:
elem.style.left = 10px;
elem.style.top = 10px;
Az <inframe></iframe> elem egy inline frame-et jelent, melyben barmilyen, az src
attributummal hivatkozott dokumentumot (pl. HTML) megjelenithetiink. Az <iframe></iframe>
elembe irt szoveges tartalmat csak az <iframe>-et nem tamogatd bongészok jelenitik meg.



7. fejezet:

Navigacio és formok

A temp elemen beliili, ’id’ ID-ji elem felvétele (valtozoként):
valtozONév = temp.elements| ’id’ |;
Az elemNév nevili option list kivalasztott tagja (pl.: <option value="no 1”>no_1</option>)
értékének felvétele (valtozokeént):
valtozoONév = elemNév.options[elemNév.selectedIndex].value;
A window.location objektum jellemzdi (melyeket az aktualis oldal URL-€bd1 olvas ki, pl.
http://www.example.com:8080/index.php?s=JavaScript#searchresults):
o window.location.hash;
Az anchor neve (#searchresults)
o window.location.host;
Domain név (www.example.com)
o window.location.hostname;
Domain, subdomain név €s portszam (www.example.com:8080)
o window.location.href;
A teljes URL (http://www.example.com:8080/index.php?s=JavaScript#searchresults)
o window.location.pathname;
Elérési ut (/index.php)
o window.location.port;
Portszam (8080)
o window.location.protocol;
Protokol (http:)
o window.location.search;
Keresési paraméterek (?s=JavaScript)
A window.location objektum search jellemzdjének feliilirasa:
winow.location.search = *?DOM scripting’;
A window.location objektum modszereti:
o window.location.reload();
A dokumentum a;jboli letdltése.
o window.location.replace( URL );
A bongeész6t az URL-re kiildi; a kordbbi URL pedig nem jelenik meg a bongészési
elszményekben. Igy a korabbi oldalra vald visszalépés sem lehetséges!
A window.history objektum az ablakban megjelent 6sszes oldal URL-jét tartalmazza. Egyetlen
jellemzdje a
window.history.length;
ami ezen URL-ek szamat jelenti.
A window.history objektum modszerei:
o window.history.back;
visszalépés az el6z0 oldalra.
o window.history.forward;
Elorelépés a kovetkezd oldalra.
o window.history.go( n);
Az n egy egész szam. Ha n<0, akkor az ablak visszalép az n-edik oldalra, ha O<n, akkor
elorelép az n-edik oldalra, ha pedig n=0, akkor Gjrat6lti az oldalt.
Az (oldalon beliili) konyvjelzdzéshez hasznalt <a> elemek szabvanyos hivatkoz6 attributuma a
href (pl. href="#elem1”), hivatkozottja pedig az id (pl. id="elem1”’); de a régebbi bongészdok
még a name attribitumot tamogattak. Ezért célszerli mindkett6t alkalmazni; pl. egy oldalon
beliili link (kdnyvjelzd) esetében:
<a href="#elem1”>Hivatkozo</a>
<a id="elem1” name="elem1’>Hivatkozott</a>
Hogyha IE-ben tabulaldssal probalunk elérni egy oldalon beliili konyvjelzd-listabol egy
konyvjelzot, akkor az IE csak akkor helyezi at a fokuszt a hivatkozott kobnyvjelzOre, ha az egy




meghatarozott (pl. 100%-0s) szélességli elembe van dgyazva (pl. egy <div
style=""width:100%;”></div> elembe)!!!
Az alabbi kifejezés egy URL-bO1 csupan a # utan alld részt, azaz a konyvjelzo-nevet szolgaltatja
egy valtozo6 értékéil:
valtozONév = elem.getAttribute( ’href” ).replace( /. *#/, " );
Az oldalon beliili navigacios listaknal (,,fiiles” megoldasok) nem érdemes a link-kdvetést
meggatolni, mert ez a kod futdsat nem befolyasolja, viszont lehetdve teszi az oldal
konyvjelzdzését €s a JS-et nem tdmogato felhasznalok szdmara a navigalashoz is sziikséges.
A cloneNode() mddszer az objetumon értelmezett eseményeket nem klonozza, azokat a
masodpélanyhoz ismét hozza kell(het) adni!
Formok elérési modjai:
o A DOM-on keresztiil:
= getElementsByTagName();
= getElementByld();
o A forms objektumon keresztiil:
= Helyszammal:
document.forms|[2];
=  Objektumként értelmezhetd name attributummal:
document.forms.formNév;
= (Csak stringként értelmezhetd (pl. kiilonleges karaktereket tartalmazo) name
attributum alapjan:
document.forms.[’formNév’];
A form-tipust objektumok jellemzoi:
o A dokumentumban 1évd formok szdma:

length;

o A form tovabbitdsakor meghivott script:
.action;

o A form kodolasa, azaz a <form> elem enctype attributumanak értéke:
.encoding;

o A form-tovabbité miivelet tipusa (POST vagy GET):
.method;

o A form neve (a name attributum értéke):
.name;

o A cim, ahova a form adatait tovabbitjuk:
target;

A form-tipust objektumok modszerei:

o A form eredeti allapotba val6 visszatéritése, azaz az iires mezOkbe beirtak torlése és a value,
selected ill. checked attribitumok altal meghatéarozott preset visszaallitasa.
.reset();

o A form tovabbitésa:

.submit;

A forms objektumot formon beliili elem felvétele a form objektumbol:

o Elem felvétele helyszam alapjan:
var formNév; (A formok forms objektumboli felvételét lasd feljebb!)
var elem = formNév.elements[0];

o Elem felvétele objektum-névvel:
var elem = formNév.elements.elemNév;

o Elem felvétele string-névvel:
var elem = formNév.elements.[’elemNév’];

Formon beliili elemek szdma (a forms.elements objektum csak olvashato jellemzdje):

formNév.elements.length;

A formon beliili elemek lehetséges jellemzdi:

o Kipipaltsag (logikai érték):
checked;



o Eredeti kipipaltsag (logikai értéke IGAZ, ha az elem eleve ki volt pipalva):
checked;
o Erték (a value attribatum felhasznaloi értéke!):
.value;
o Eredeti érték (a value attributum eredetileg megadott értéke!]:
.value;
o Az elemet tartalmaz6 form visszaadasa:
form;
o Név (a name attribatum értéke):
.name;
o Tipus (az elem tipusa):
type;
A formon beliili elemek lehetséges mdodszerei:
o Az elem kijel6lésének megsziintetése:
.blur();
o Az elem kijelolése:
focus;
o Az elemre-klikkelés szimulacidja:
.click;
o SzovegmezOk tartalmanak kijelolése:
.select;
A tobbi attribitumot a korabban megismert, altalanos DOM-moddszerekkel modosithatjuk, ha az
objektumot a forms.elements objektumbdl kijeldltiik. Az attributum felvételekor ill.
moddositasakor ellendrizziik az elem tipusat, mert bizonyos elemek egyes attribitumokkal eleve
nem rendelkezhetnek!
A defaultValue érték(ek) bedlitasa utan az adott formot illik visszaallitani a kezddallapotba
(hiszen ekkor elvileg egy attribitumot modositottunk, amit a bongészd mar nem olvasna be). Ez
az [E-ben sziikséges, a normalis (értsd: szabvanyos) bongészokben (pl. Firefox) azonban
gyakorlatilag felesleges, mivel utobbiak maguktol is észreveszik a valtozast.
A name="name” attributummal rendelkezd radio-gombok felvétele egy dokumentum elsd
<form> elemébdl:
var valtozoNév = document.forms[0].elements.name;
Gombok tipusai:
o submit: formot tovabbit.
o reset: a form Gsszes mez0jét az eredeti értékre allitja vissza
o push: nincs alapértelmezett viselkedésiik, azt kliens-oldali JS-tel kell hozzajuk rendelni.
Annak ellendrzése, hogy egy elem (tipusa) kép vagy submit-e:

for(...)
{

if( !/submit|image/.test(elem) ) {continue;}
}

A continue; rendelkezéssel csak az adott ciklus-1€pést, a break;-kel az egész ciklus futasat
megszakitjuk.

Az <input type="1mage” name="név"> elem kattintdsakor a név.xxx.yyy lizenet érkezik a
szerverhez. A szerver-oldali szcript igy nemcsak az elem aktivalasanak tényét, hanem annak
helyét is figyelembe veheti a reagalashoz. (Ilyen beviteli elemet ritkan alkalmaznak.)

Egy adott select box felvételéhez a helyszam helyett az elem name attributumat hasznaljuk,
mivel a select boxot jelentd HTML-elem <select> ill. <select-multiple> egyarant lehet. Egy
selectName nevii <select> elem (azaz egyszerl select box) éppen kijeldlt opcidjat a
kovetkezOképpen olvashatjuk be:

var valtozoNév = document.forms[0].elements| ’selectName’ ].selectedIndex;
Array-objektum gyors definialasa:

var arrayNév = [];



Uj opci6 definialasa [a new Option(); konstruktorral]:

var valtozoNév = new Option( 'name’ , ’text’ , defaultSelected(=1/0) , selected (=1/0));

Uj elem hozzaadéasa egy array végéhez (érdekes megoldas):

arrayNeév[ arrayNév.length | =) Elem;

minthogy az array hossza mindig eggyel nagyobb, mint a legutolsé (meglévd) elem helyszdma.
Formok dinamizalésa: a ki nem toltendd elemek eltiintetése (hide) ill. kikapcsolasa
(disabled=1).

Habar a forms ill. forms.elements objektumok csak HTML-re értelmezettek, tehat a DOM-mal
ellentétben pl. XML stringekre nem érvényesek, még minig egyszerlibb megoldast kinalnak a

form-beviteli elemek kezelésére, mint a form elemek alelemein értelmezett (DOM szerinti)
ciklusok.



8. fejezet:
Szerver-oldai scriptek és Ajax-interakcio.

Ajax = Asynchronous JavaScript and XML; webalkalmazas-fejlesztési modszer.
A frame-eket a szikron webes lekérdezések koraban alkalmaztak a letdltendd tartalom csokkentésére.
Az aszinkron hivasokkal a felhasznaloi- €s szerver-oldal kozti folyamatos kommunikacié révén csak az
oldal valtozasai keriilnek letoltésre.
Az Ajax segitségével a kliens JS-lekérdezéseket intézhet a szerverhez, az oldal Ujratdltése nélkiil. A
kapott tartalom XML, amit az Ajax HTML-1¢ alakit.
fgy egy formot anélkiil ellendrizhetiink/tovabbithatunk a kliensoldalon és
ellendrizhetiink/regisztralhatunk a szerveroldalon, €s jelenithetjiik meg a valasz-lizenetet, hogy az oldalt
frissiteni kellett volna.
XML HTTP Request = XHR; http lekérdezés helyett az Ajax ilyennel fordul a szerverhez. A
Safari/Fireox/Opera alkalmazza; az IE az ActiveX-et hasznalja. Az IE tehat csak akkor tud Ajax
hivasokat inditani, ha mind a JS, mind az ActiveX engedélyezve van rajta. (Egyébként hibat jelez.)
XHR- ill. ActiveX-lekérdezés (objektum) létrehozasa try...catch rendelkezéssel. Ha a bongészd egyiket
sem tdmogatja, akkor a triggereld link eredeti href-jét koveti a bongészo:
var request;
try
{

request = new XMLHttpRequest();

}
catch( error )
{
try
{
request = new ActiveXObject( "Microsoft. XMLHTTP" );

}

catch( error )

{
return true;
}
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